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内容概要

　　本书融入了作者大量的教学和科研开发经验，主要内容包括：多媒体技术基础、用VB6.0开发多
媒体的五种关键技术、用VB6.0实现高级动画编程技术及实例、Flash动画基础、Flash的六种基本动画
制作技法、Flash动画中声音的处理、Flash动画的发布与输出、Flash技法的典型应用实例、Flash 动画分
析与创意设计、Flash的创意动画及拓展应用实例。
书中所给实例都经过多次的教学实践验证和修改，内容涵盖了贺卡的制作、单线变形动画、光标捕捉
动画、弹出式菜单动画、游戏动画、网站设计动画、时钟动画、打火机动画、彩虹动画、用Flash模拟
具有3D效果的蒙板动画、Flash的函数曲线动画、Flash组件应用动画、Flash的数据库编程动画、VB
与Flash多媒体技术的编程互动等。
　　全书共分12章。
前两章为VB多媒体应用技术，第3章—第11章为Flash多媒体应用技术，第12章为多媒体技术的工程应
用实例。
为配合本书作为教材使用，书后编写了11个实验，并给出了试题库，试题库包含选择题、填空题和简
答题三种题型，方便教师出卷和读者自测时参考。
　　本书可作为高等学校或各类专科及职业培训学校的同名课程的教材使用，也可作为多媒体应用技
术及动画制作的相关设计人员的参考书，对VB多媒体应用技术及Flash动画制作感兴趣的读者有重要参
考价值。
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