
第一图书网, tushu007.com
<<手机游戏从创意到设计>>

图书基本信息

书名：<<手机游戏从创意到设计>>

13位ISBN编号：9787118054040

10位ISBN编号：7118054046

出版时间：2008-1

出版时间：国防工业

作者：周国烛

页数：191

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<手机游戏从创意到设计>>

内容概要

本书主要内容包括手机游戏开发相关的基础知识和策划入门知识、策划的职责和工作内容，手机游戏
的开发流程，常见游戏类型的设计技巧和设计思路以及游戏策划文档的常用格式和当前通行的游戏测
试标准和相关文档。
    本书内容通俗易懂，实用性和可操作性强，可供手机游戏开发培训班、游戏开发爱好者和从事手机
游戏策划和开发的人员阅读使用。
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