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内容概要

本书是指挥与控制技术丛书之一。
本书以数字化士兵为研究对象，阐述了数字化士兵的基本概念及装备构成，分别对数字化士兵的计算
机、通信系统、武器系统、防护系统和动力系统等基本原理、技术途径和关键技术进行了较详细阐述
，并对数字化士兵的未来发展趋势进行了探讨。
    本书适合从事数字化士兵、指挥控制、火力控制及相关领域研究开发的科技人员、高校教师、研究
生以及高年级大学生使用。
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技术委员会兼职委员，中国兵工学会理事，《火力与指挥控制》杂志编委会主任委员。
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章节摘录

　　第1章　概述　　1.1　数字化士兵的基本概念　　1.1.1　军事背景　　冷战结束后，低强度、小
规模冲突的趋势导致下车士兵的地位日益提高。
步兵在未来战争和非军事行动中将继续扮演重要角色。
在攻占阵地及与敌方的肉搏战中，步兵仍然是不可或缺的一部分。
　　在搜寻建筑物区、收集情报、执行特种作战，或者在坦克和直升机不容易介入的特定区域作战时
，下车士兵是必不可少的。
由于士兵所面临的战场越来越开阔，参与作战的士兵数量越来越少，在这种情况下，士兵如果想在现
代化的战场上继续作战，他们需要比传统士兵有更多的勇气和士气，为了适应复杂多变的战场环境，
他们的作战能力需要得到进一步加强。
　　不同的作战环境需要士兵及其部队提高快速适应和灵活反应能力。
士兵所面临的作战任务往往是既复杂又紧急，这就需要士兵可以采用各种组合式武器，可以以联合甚
至是联盟的形式完成作战任务。
作为所有紧急部署任务的基本单位，步兵部队将被部署到世界各地，包括那些士兵不熟悉的地方。
他们必须进行近距离作战、控制地区和人群。
士兵被期望执行的任务范围日益扩大，尤其是非军事行动。
在这样的体制里，士兵的武器系统必须由一套集成和模块化的装备组成，这些装备能够全面均衡地提
高士兵的观察与通信潜能以及进攻、机动和防御能力。
由于作战阶段时间长，所以武器系统必须提供足够的自主性。
　　现代士兵的主要作战方式是下车作战，要达到最佳使用效果，则需为他们提供能够加强其效能和
防护的装备。
这种供单兵在高强度作战中使用的装备必须包括最新开发的技术。
简而言之，为了满足许多不同的需求，需要新的设计方法和采购新装备来满足新形势下士兵的作战需
求。
　　针对这一情况，世界许多国家的陆军开发了各不相同的“未来士兵系统”。
虽然在技术完善程度和研制部署时间两方面有明显不同，但总的来说，这些项目的目的都是充分提高
下车士兵作战效能和生存能力及其与支援平台的接口。
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