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内容概要

本书以EON5．2为基础，详细介绍了EON软件的具体使用方法和应用步骤。
主要内容包括：EON的快速入门、初步的使用方法，各种节点和元件的使用方法和实例，高级元件的
使用方法和实例，以及它在虚拟拆装培训和建筑场景展示中的应用实例。
    作为EON的入门级教程和高级应用技巧的融合，按照从易到难、从基础到实践的逻辑进行内容安排
。
本书既可作为初学者入门级的自学教材、虚拟展示和虚拟训练等类型工程技术人员的培训教材，也可
作为高等院校机械、电子、建筑、工业设计等专业的虚拟现实技术的实践教学教材，还可作为查找各
种EON节点和元件应用方法的手册，是相关工程人员学习、实践的好帮手。
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章节摘录

　　第一篇 EON快速入门　　第1章 EON简介　　1.1　简介　　EON Studi0是一个完全基于GUl的设
计工具，能够开发出应用于销售，行销、训缃培训和虚拟现实场景漫游的实时3D多媒体应用程序。
　　EON Studi0可以轻松导入各种3D模型。
用各种模型制作软件（如3DS MAX、Lightwave等）或计算机辅助设计（CAD）软件（如Solidworks
、ArchicAD、Autocad等）制作的模型都可以很方便地导入EON Studi0。
模型导入后，可以通过EON直观的图形设计界面方便地为模型添加各种行为。
　　EON应用程序能够以多种方式发布于Intemet、CD．ROM或投影显示系统等；也可以与其他支持
微软ActiveX控件的工具相结合，如Macromedia AuthonⅣare、Visual Basic、Shockwave、PowerPoint
、Director、Word等。
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