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内容概要

本书比较全面地介绍了多媒体技术，内容包括多媒体信息从收集、整理、压缩、存储、发布的整个过
程及相应的技术，并且涵盖了数字声音、数字图像、数字视频等数字媒体的基本知识和压缩编码的方
法，以及CD、VCD和DVD等存储器的存储原理和多媒体在存储介质中的存储格式。
在系统讲述多媒体理论与技术的基础上，详细介绍了相关的常用多媒体软件Flash、Photoshop等，并着
重讲解了Authorware集成软件制作多媒体应用系统的方法及过程。
内容全面，重点突出，深入浅出。
    本书分为三部分：第一部分介绍多媒体理论，涉及了多媒体技术的原理、发展、现状；第二部分介
绍多媒体常用技术，将图像、视频、动画、语音等理论知识与相应的软件融为一体，有理论有操作，
用理论指导操作，用操作深化理论；第三部分介绍多媒体系统开发，是基于前两部分的升华，使
用Authorware这一经典软件开发多媒体应用系统，全面阐述如何综合集成各种多媒体技术进行系统开
发。
    本书既可作为各大专院校多媒体课程的学习与实习教材，也可供相关专业的工程技术人员及多媒体
设计爱好者学习参考使用。
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编辑推荐

　　1．讲述多媒体信息从收集、整理、压缩、存储、发布的整个过程及相应的技术、注意事项、小
经验等；　　2．详细讲解数字声音、数字图像、数字视频等数字媒体的基本知识和压缩编码的方法
：　　3．系统描述CD、VCD和DVD等存储器的存储原理和多媒体在存储介质中的格式；　　4．详
述多媒体软件Flash、Photoshop等，并着重讲解Authorware集成软件制作多媒体应用系统的方法及过程
：　　5．开创多媒体理论+技术+实例的全新编写模式；　　6．本书的素材可从国防工业出版社网站
免费下载：
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