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前言

Flash Professional 8是Macromedia公司新推出的矢量动画制作软件，它采用了网络流式媒体技术，突破
了网络带宽的限制，能够在网络上快速地进行动画播放，并能够实现动画的交互操作。
Flash开发的多媒体作品在很多领域得到了应用，并且发挥着巨大的作用。
它在网络上为网页的页面增添了不少生气。
创作者们也在Flash中尽情地发挥着个性化的创作。
Flash从诞生之日起就被引入到了教育领域，为教学开发了很多生动有趣的教学动画资料，辅助于课堂
教学，取得了显著的效果。
在我国创建数字化的教学资源中，Flash这款工具拥有无数的使用者，它在教育领域拥有很多使用者。
不仅它创作出来的动画画质好、效果吸引学生，而且它也是比较容易上手的一款多媒体制作工具。
本书从使用角度出发，以实例示范为主线，由浅入深，兼顾初学者和高级应用者的需求进行编写，完
全是在教学实践创作中的经验体现。
是为广大的教育工作者们创作数字化的教学资源而编写的一本和信息化时代相适应的教学资源制作书
籍。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画与多媒体课件制作从�>>

内容概要

本书的结构紧紧围绕课件制作，突出Flash课件制作的应用。
将课件制作的理论和Flash动画制作结合起来，以课件制作的知识为指导，讲解Flash在多媒体课件制作
中的应用，课件制作的理论知识和制作实例相结合构成本书的每一章节的内容。
全书第1章～第7章介绍Flash制作数字化教学动画的基础内容，第8章介绍课件制作的理论知识，第9章
介绍利用Flash制作课件的一般程序结构以及组织框架，第10章介绍5种类型课件的制作，并有详细的制
作例子。
    本书可作为高等院校相关本科多媒体课件制作课程的教材，也可供广大一线教师作为制作教学课件
的参考用书。
该书实例丰富，极易上手，相信对读者会有所帮助。
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章节摘录

插图：第1章 Flash Professional 8基础知识本章主要内容：※Flash Professional 8概述※Flash Professional 8动
画设计基本概念※Flash Professional 8开发环境介绍Flash是美国Macromedia公司设计的用于开发矢量图
形和动画创作的专业软件，是一个软件组和相关插件的组合，主要应用于设计、制作、播放在互联网
和其他多媒体程序中使用的矢量图和动画素材。
它在多媒体领域里闪烁着璀璨的光芒。
不仅互联网络、娱乐等有它的身影，教育领域辅助课堂教学的各种动画效果的演示课件，也有由它制
作出来的作品，并且应用价值极高。
Flash绝不仅仅是一个简单的工具软件，其作品具有集成性和交互性的显著特点，是其他动画设计工具
所开发的作品无法比拟的。
通常，一个Flash动画就是一个完整的多媒体作品。
1.1 Flash Professional 8概述Flash是美国Macromedia公司于1999年6月推出的优秀网页动画设计软件。
它是一种交互式动画设计工具，用它可以将音乐、声效、动画以及富有新意的界面融合在一起，以制
作出高品质的网页动态效果。
经过了近10年的不断升级和改进，Flash动画设计软件已经发展到9.0版。
8.0版本和9.0版本在界面上并没有什么不同，只是9.0版本中可以在时间轴线中使用ActionScript 3.0的代
码。
1.1.1 Flash的特点（1）使用矢量图形和流式播放技术。
与位图图形不同的是，矢量图形可以任意缩放尺寸而不影响图形的质量；流式播放技术使得动画可以
边播放边下载，从而缓解了网页浏览者焦急等待的情绪。
（2）通过使用关键帧和图符使得所生成的动画（.swf）文件非常小，几K字节的动画文件已经可以实
现许多令人心动的动画效果，用在网页设计上不仅可以使网页更加生动，而且小巧玲珑、下载迅速，
使得动画可以在打开网页很短的时间里就得以播放。
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编辑推荐

《Flash动画与多媒体课件制作从入门到精通》特点：以实例讲解Flash的操作，紧紧围绕数字化教学课
件制作为主；将课件制作的理论和Flash动画制作紧密结合。
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