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前言

　　计算机平面设计以其多方面的优势，越来越为大家所接受，在商业广告设计、网页设计、印刷等
许多行业都有广泛的应用。
这类平面设计软件有许多，但Adobe公司的Photoshop无疑是平面设计软件中的“巨无霸”，是平面设
计人员的首选。
Photoshop作为一种经典的平面设计软件，至今已有多个升级版本，但大多数的版本只是增加一些新的
功能，而常用的基本功能并没有太大变化，所以只要掌握了一种版本中基本工具的使用，就能够很快
熟悉新版本。
　　本书是作者从多年的教学实践中汲取宝贵经验，针对准备学习Photoshop的初学者、平面广告设计
者以及爱好者而编写的，易于自学、易于动手操作、易于掌握的教材。
本书全面、系统地讲解图像处理过程中最常用、最有用的各种工具、命令的用法，并将每个知识点与
实例的应用紧密结合，让读者在学习基础应用的同时，掌握设计创意的技巧，引导读者巩固所学内容
，力求将复杂曲折的学习之路变得更平坦一些。
　　但必须提醒读者，书只是学习工具，在阅读过程中重点在于理解，而不仅是满足于可以将书中的
例子完全掌握。
Photoshop就好似我们手中的画笔，本书主要是帮助大家学习使用这支“笔”的方法和技巧，而要成为
真正的画家，要走的路还很长。
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内容概要

本书全面系统地讲解了Photoshop CS4的基础理论与应用技巧。
为了让读者系统而快速地掌握Photoshop CS4软件，作者秉承实用、常用、重要的原则，从Photoshop
CS4的全部功能中精选并讲解了绝大部分内容，其中包括基础知识、创建及编辑选区、绘图与修饰图
像、图层、蒙版和通道、路径、色彩和色调、文字、滤镜、综合任务。
    在内容撰写及实例讲解中，笔者尽量避免了冗余铺垫，以在有限的篇幅内包含尽可能多的内容。
对于重要命令或操作复杂的命令，则结合演示性案例进行介绍，让读者看得懂、学得会。
    本书可作为图像处理技术人员的入门教材。
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章节摘录

　　第1章 入门基础　　Photoshop是美国Adobe公司开发的一个集图形处理、编辑修改、广告创作、
图像合成、输入输出于一体的图形制作软件，它的出现给广大图像处理工作者带来了极大的方便。
　　Photoshop最初的程序是由Mchigan大学的研究生Thomas创建的，后经Knoll兄弟以及Adobe公司程
序员的努力，Photoshop产生巨大的转变，一举成为优秀的平面设计编辑软件。
它的诞生可以说掀起了图像出版业的革命，目前最新版本为PhotoshopCS4（cs就是CreativeSuite的意思
），它的每一个版本都增添新的功能，这使它获得越来越多的支持者，也使它在这诸多的图形图像处
理软件中立于不败之地。
　　本章将介绍Photoshop的基础知识，让读者对Photoshop有个初步印象，为以后的学习奠定基础。
　　1.1 软件配置　　1.1.1 查看配置　　PhotoshopCS4软件在Windows下的最低配置要求如下：　　中
央处理器（CPU）：IntelPentium41.8 GHz或更高（或相当级别的处理器）。
　　内存：512MB（建议1GB或更高）。
　　硬盘：1GB可用硬盘空间（安装期间需要额外的可用空间）。
　　显示器分辨率：1024×768显示器分辨率，16位显卡。
　　光驱：DVD-ROM驱动器。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4中文版基础实>>

编辑推荐

　　《Photoshop CS4中文版基础实例教程》看点：《Photoshop CS4中文版基础实例教程》强调实用、
常用、重要的原则；突出CS4版本的最新功能应用技巧；照顾入门级读者、力求学以致用；兼顾高手
，探讨最新版本特色。
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