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前言

　　人类的发展史就是人类文明不断进步的历史。
设计即是人类文明的具体体现，又是一个国家地区、民族的科技、文化、经济发展水平的综合体现。
现代设计教育在我国虽然起步较晚，但从20世纪80年代后半期开始，发展极为迅速，其中最为突出的
表现莫过于各类院校纷纷开办设计专业。
　　图与语言、文字一样都是表达思想的工具，但图常常是不可替代的，特别是用语言文字难以表达
的或不可能表达的内容，采用图的表达方法则一目了然。
　　工业设计是一门多学科、多交叉的边沿性学科，它归属于“设计学”大学科的范畴。
工业设计专业，据其形成发展历史，考虑其研究内容、研究方法，无论在国内还是在国外，都是一个
崭新的边缘的学科。
因此，工程图学在该专业的教育教学实践过程中，课程体系设置、教学方法研究、教学内容的更新调
整，一直是该专业规范化教育的主要内容。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<设计图学教程>>

内容概要

本教材为普通高等院校“十一五”规划教材。
    本教材根据教育部高等学校工程制图课程教学指导委员会2005年制定的关于“普通高等院校工程图
学课程教学基本要求”，并总结作者多年来对工业设计专业设计图学课程教学改革的实践和经验编写
而成。
     本教材共13章，主要内容包括设计与图学、投影初步、设计制图基础、设计表达投影基础、曲线与
曲面、立体投影的表达、组合体和形体的表达方法、形体的轴测投影、构型设计、形体的阴影与透视
、机械图、建筑图的表达和计算机辅助工业设计等。
全书内容依据工业设计专业特点和相应的教学要求作了精选和综合，并参照最新国家标准配备有附录
。
    本书配有直接可编辑的设计图学教程多媒体电子课件，其直观、形象、生动、可编辑，以三维动画
、二维Flash动画、图片和Powerpoint动画为实现和表现手段，多媒体电子课件内容完全与教材内容相
配套，以方便教师的教学和学生的学习，使教师和同学们能得到事半功倍的功效。
    本书重视构型设计，注重教材内容的全面性，加强素质教育和能力培养。
编者还编写了与本教材配套的《设计图学教程习题集》，与本书同时出版，以配合本教材使用，方便
教学。
    本教材主要适用工业设计专业、艺术设计、雕塑等专业，可作为其他相近专业的教材或教学参考书
，也可作为高等工科院校工科各专业的工程制图基础课程教材，供师生参考。
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步  3.1 投影的基本知识    3.1.1 投影法的基本概念    3.1.2 正投影的投影特性    3.1.3 工程中常用的投影法 
3.2 三视图    3.2.1 三面投影体系    3.2.2 三视图形成    3.2.3 三视图的投影规律第4章 设计表达投影基础  4.1
点的投影    4.1.1 三面投影体系中点的投影    4.1.2 三面投影体系中点的投影规律    4.1.3 两点的相对位置   
4.1.4 重影点及其投影的可见性  4.2 直线的投影    4.2.1 直线的投影及其对投影面的倾角    4.2.2 直线的投
影特性  ⋯⋯第5章 曲线与曲面第6章 立体投影的表达第7章 组合体和形体的表达方法第8章 形体的轴测
投影第9章 构型设计第10章 形体的阴影与透视第11章 机械图的表达第12章 建筑图的表达第13章 计算机
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章节摘录

　　第1章 设计与图学　　1.1 设计　　1.1.1 设计概述　　设计（design）一词从拉丁语“designare”而
来，是画上“记号”的意思，相当于“制图”、“计划”等意思。
在古代中国的文献中早已有了相对应的词义。
《周礼·考工记》即有：“设色之工，画、缋、锺、、筐、慌。
”。
此处“设”字，与拉丁语“designare”的词义“制图、计划”完全一致。
而　　《管子·权修》中“一年之计，莫如树谷，十年之计，莫如树木，终身之计，莫如树人”。
此“计”字也当与用以解释“design”的“plan”一致。
用现代汉语中的“设计”这一双音节词来对译西语的“design”，从其各自的语源背景及文化背景来
看都毫无歧义，这正好说明了“设计”作为人类生活行为的共性特征。
　　设计是人类为实现某种特定目的而进行的创造性活动。
自从有了真正的人类，大自然当中就有了设计，设计伴随着人类的历史走过了数千年，足迹撒遍全球
，并且逐步向宇宙空间和其他星球延伸。
中国的半坡遗址、万里长城遗址、秦兵马俑军阵遗址、古埃及的金字塔、罗马、希腊的古建筑；古埃
及文化、马雅文化、中国的河姆渡文化、大汶口文化、三星堆文化等，无处不体现早期人类的设计思
想和设计的高水准。
设计是人类在与大自然，包括与大自然当中的其他生灵共存的生活环境中，人们在维系自身繁衍生息
的艰苦条件下探索出来的生存技能和方法。
它超越着时代的羁绊，永将伴随着人类的历史发展下去。
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