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前言

　　随着分布式仿真需求和应用范围不断扩大，分布式仿真演练已成为军事训练的重要手段。
高层体系结构HLA是美国国防部为解决美军在各个领域开发出来的多种模型、仿真系统和C4ISR系统
的互连和互操作问题而提出的一种新型的分布式仿真协议，它为分布式建模与仿真提供了一个通用体
系框架，成为实现分布式仿真组件互操作的集成标准。
RTI作为HLA的实现完成了分布式仿真的跨越式发展。
RTI经过十数年的发展，各种产品相继面世，为广大致力于分布式仿真技术研究人员提供了多种手段
和工具。
其中，MAK公司的VR-Link产品是进行分布式仿真开发强有力的工具之一，其协议无关接口，支持
：DIS、HLA、TENA等多种协议，支持多平台等特点为解决分布仿真提供了丰富、灵活、可靠的技术
手段。
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内容概要

本书是基于VR—Link的分布式仿真环境开发设计的指导书，全面、系统地介绍了VR—Link的基本原理
以及采用VR—Link进行分布式仿真开发的设计方法。
    本书共分14章，内容涵盖了VR—Link开发涉及的所有技术内容。
包括协议（DIS、HLA、TENA）无关接口、协议关联接口、平滑和滤波、时间管。
理、对象管理以及VR—Link代码生成、FOM映射和辅助类等内容。
最后一章是译者在工程开发中的实际经验。
    本书可以为从事分布式仿真研究人员的所用，也是进行VR—Link开发的广大工程技术人员必备的参
考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　VR—Link工具包是一个面向对象的C++类、函数和定义的库，把创建网络仿真
器和虚拟现实应用的影响降到最低程度。
VR—Link有效的、易用的程序接口大大降低了开发的成本、时间和风险。
　　1.1　协议无关API　　利用VR—Link的协议无关API，用户可以仿真本地实体，设置其状态，通过
分布式交互仿真（Distributed Interactive Simulation，DIS）、高层体系结构（High—Level Architecture
，HLA）、运行时支撑结构（Run—Time Infrastructure，RTI）以及测试和训练使能体系结构（Test and
Training Enabling Architecture，TENA）等协议的网络自动发送实体信息给其它应用程序。
VR—Link同样简化来自其它应用程序的信息，为远程实体状态提供简易人口。
VR—Link可以处理航迹推算算法（Dead Reckoning，DR）、阈值（Thresholding）、响应属性请求
（Responding to Attrib—ute Requests）、过滤（Filtering）和其它任务。
　　由于VR—Link通过相似的APl支持DIS和HLA，用户可以仅仅改变几行代码就可以完成在二者之间
的切换。
这意味着用户在向HLA移植基于VR—Link的应用程序时可以保持当前项目对DIS的兼容性。
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