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前言

Pro／ENGINEER软件是美国PTC公司推出的大型工程技术软件，它能完成产品概念设计、工业设计、
零件设计、曲面设计、零件组装设计、模具设计、工程图制作、运动分析、虚拟仿真、NC自动编程
等众多任务，广泛应用于航空航天、汽车设计、船舶设计、机械设计、数控加工、电路布线等领域。
由于Pro／ENGINEER具有强大的参数化设计功能，已成为工程技术人员必须掌握的软件之一，许多工
科院校已将此软件列为必修或选修软件。
本书正是为适应这一需求而编写的，所介绍的版本是目前最新的Pro／.ENGINEER Wildfire 4.0，内容包
括Pro／ENGINEER最强大、最常用的零件设计、曲面设计、零件组装设计、模具设计、工程图制作等
模块。
参加本书编写的人员都是长期从事Pro／ENGINEER软件教学的教师，对Pro／ENGINEER软件的结构
和教学方法十分了解。
他们将自己多年的教学经验和教学方法融入到本书的写作当中，使本书结构编排合理、条理清晰；既
适合教学，又适合自学；既适合入门者，又适合有一定基础的人员使用。
软件教学的特点是简化理论阐述，深化实例讲解，让读者从实例讲解的过程中深入理解概念，学会实
际操作。
遵循这一宗旨，本书通过实例讲解各种特征创建方法，对菜单命令、对话框选项的含义都进行了解释
。
也就是说，读者通过对本书的学习，可以很轻松地掌握Pro／ENGINEER Wildfire 4.0软件，还可以通过
自学本书精通Pro／ENGINEER Wildfire 4.0软件。
软件教学的另一个特点是实例要精，通过实例讲解和练习，要能举一反三。
本书的例子是从编者多年的教学实例中精选出来的，经过多年实践的验证，对教师教学和学生自学都
会有很好的帮助。
软件课程教学的课时一般不多，通常以自学为主，教师只是起指导作用。
由于本书对所有菜单命令、对话框选项的含义都进行了解释，即使没有老师在身边，学生也能从书中
找到答案。
本书备有包含书中实例的源文件光盘一张，以方便教师教学和学生上机操作练习时使用。
每章结尾都有小结，说明本章的重点和难点，给读者一个完整的印象。
每章小结的后面还备有一定量的思考题和练习题，习题都有很强的针对性，可以用来复习和检验学习
效果。
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内容概要

本书由长期从事Pr0／ENGINEER软件教学的教师联合编写。
本书所介绍的版本是目前最新的Pr0厄NGINEER Wildfire 4．0，内容包括Pro/ENGINEER最强大、最常
用的零件设计、曲面设计、零件组装设计、模具设计、工程图制作等模块。
    全书共分为13章，内容包括Pr0厄NGINEER wildfire 4．0的基础命令和高级命令，分别为：Pr0
／ENGINEER Wildfire 4．0基础，二维草图绘制基础，基准特征的创建，三维基础特征建模，三维工
程特征建模，特征的编辑、修改，高级曲面特征建模及编辑，系统配置、关系式、族表与程序，实体
特征的高级操作工具，模型的外观设置与渲染，装配设计，工程图，模具设计。
    本书可以作为普通高等学校、高等职业院校软件教学专用教材，也可以作为各类培训学校的培训教
材及供广大Pr0／ENGINEER爱好者自学使用。
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章节摘录

插图：6.2.6  “填充”阵列“填充”阵列用于在某一指定的区域以用户指定的方式填充阵列元素。
在创建“填充”阵列的时候，特征的副本会定位在栅格上，并填充整个区域。
可以从几个栅格模板中选取一个模板（例如矩形、圆形、三角形），并指定栅格参数（例如阵列成员
的中心距、圆形和螺旋形栅格的径向间距、阵列成员中心与区域边界间的最小间距以及栅格围绕其原
点的旋转角度等）。
在定义阵列填充的区域时，可以草绘基准曲线或者选取现有的基准曲线。
如果不希望在整个区域内填充阵列实体，也可以选取“曲线”栅格沿着这个区域的边界定位阵列成员
。
“填充”阵列根据栅格、栅格方向和成员间的间距，从原点出发来确定成员的位置，草绘的区域以及
与边界的最小间距决定可以创建多少成员以及在什么位置创建成员。
如果成员的中心位于草绘边界的最小间距范围之内，则将创建这个成员。
最小间距不会改变成员的位置。
下面以创建图6-44所示零件为例，说明“填充”阵列的操作步骤。
步骤1：选取要阵列的特征，然后在窗口右侧工具栏内单击阵列工具按钮，打开阵列工具操控面板。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0教程》：面向应用型人才培养
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