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前言

　　C++语言是在C语言的基础上发展起来的，不仅继承了C语言的原有特点，而且引入了面向对象的
程序设计方法，是当今计算机专业及其相关专业的大学生所必须掌握的程序设计语言之一。
　　很多初学者都会提出一个共同的问题，即怎样才能学好C++其实，没有什么捷径可走，只有自己
动手多编写程序。
只有多编写程序和在计算机上调试程序，才能把C++的语法规则、编程的基本方法和技巧、各种算法
变成实实在在的知识。
　　目前市场上有关C十+面向对象程序设计的书很多，但本书有其独特的方面，主要体现在如下几个
方面：（1）突出面向对象。
C++虽然是面向对象的语言，但它从面向过程的语言——C语言发展演化而来，从面向过程过渡到面
向对象，两者相互分离，这样学生很难在接受面向过程的思想后顺利接受相对复杂的面向对象的思想
。
处理好面向过程和面向对象的关系是非常重要的。
我们力图把面向对象和面向过程结合起来。
本书在第1章引入了面向对象编程技术的概念和基本过程，使学生在开始学习C++之前就接触面向对象
编程的概念，顺利实现面向过程向面向对象的转变。
　　（2）基本概念及知识点讲解精炼。
本书用较少的篇幅讲解面向对象的概念，在基本知识点的讲解过程中尽量使用浅显易懂的语言加以描
述，辅以大量具体的实例说明基本知识点，方便读者边看边练，加强基本知识点的理解。
　　（3）指导性强。
根据作者多年的教学经验，学生在课程上机时不知道干什么，或者遇到问题时无法解决。
针对以上问题，我们专门编写了C++语言上机预备知识，可指导读者在很短的时间里，在掌握C++知
识的同时提高上机操作能力。
而且在每章后都配有练习题及上机实验题，以锻炼学生的能力，加深对知识的理解和掌握。
　　本书内容丰富，深入浅出，注重理论与实践的结合，突出对学生知识运用能力的培养。
学生通过本书内容的学习和上机实验，可以较好地掌握面向对象设计技术、C++核心内容及Visual
C++编程的基础知识。
　　本书编委会成员有西安交通大学电信学院邹建华教授，兰州理工大学赵付青、丁政建、朱昌盛、
朱红蕾和张力，河西学院白春霞等老师。
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内容概要

C++程序设计语言是所有程序设计语言中最有活力和应用最广的一种。
C++程序设计的教学自20世纪90年代以来，逐步成为各高等学校尤其是理工科专业程序设计课程的主
流。
本书作为目前高校普遍使用的C++面向对象程序设计的教材，通过大量经典的程序实例，使学生在掌
握C++知识的同时提高动手编程能力。
全书共分15章，内容包括面向对象程序设计基础、C++语言基础知识、类和对象、继承与派生、多态
、重载、复制与转换、模板、I／O流及类库、C++的异常处理、Visual C++编程基础、数据库编程、
网络编程等。
同时为指导学生快速适应上机环境，本书还专门给出了C++的上机预备知识，可方便学生及参考本书
的人员用最少的时间熟悉上机环境。
　　本书可作为普通高等院校计算机及相关专业的本、专科学生学习C++程序设计的参考书，也可作
为广大计算机爱好者的自学指导参考书。
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章节摘录

　　第1章面向对象程序设计概述　　面向对象技术提供了一种新的认知和表示世界的思想和方法，
它对计算机工业的影响是深远的。
计算机从业人士利用它提出了面向对象的分析设计方法、计算机程序设计语言、面向对象的软件设计
方法、面向对象的数据库等。
面向对象技术为软件工业实现工程化提供了强有力的支持，正是面向对象技术造就了架构、统一建模
语言（UML）、框架、模式、组件、构件、中间件等概念。
　　计算机的不断发展为计算机及网络应用提供了大量技术先进、功能强大的应用软件系统，同时也
给软件开发者和用户带来了相应的问题：　　（1）软件系统规模庞大，研制周期长，维护费用高；
　　（2）软件系统过于复杂，在一个系统中集成了各种功能，大多数功能不能灵活的装卸、单独升
级或重复利用；　　（3）应用软件不易集成，即使各种应用程序是用相同的编程语言编写的，并且
运行在相同的计算机上，特定应用程序的数据和功能也不能供其他应用程序使用。
　　面向对象作为一种思想及编程语言，为软件开发的整个过程——从分析设计到实现，提供了一个
完整解决方案。
面向对象堪称是软件发展取得的里程碑式的伟大成就。
　　面向对象的软件开发和相应的面向对象的问题求解是当今计算机技术发展的重要成果和趋势之一
。
面向对象是一种思想，面向对象思想为软件设计与开发赋予了哲学的意义。
在哲学的世界里，小至沙粒微尘，大至日月星辰乃至宇宙，均可视为单独的个体对象而存在。
　　面向对象的程序设计和问题求解力求符合人们日常自然的思维习惯，降低、分解问题的难度和复
杂性，提高整个求解过程的可控制性、可监测性和可维护性，从而达到以较小的代价和较高的效率获
得较满意效果的目的。
面向对象程序设计以人类习惯的解决问题的方法进行软件开发，从而使软件开发过程和人类求解问题
过程一致。
　　1.1 面向对象技术的产生　　1969年NATO会议之后，“软件危机”成为人们关注的焦点。
为迎接软件危机的挑战，人们进行了不懈努力，这些努力大致上沿着两个方向同时进行的。
　　（1）从管理的角度，希望实现软件开发过程的工程化。
这方面最著名的成果就是提出了大家都很熟悉的“瀑布式”生命周期模型。
它是在20世纪60年代末软件危机后出现的第一个生命周期模型。
如下所示：　　分析-设计-编码-测试-维护　　后来，又有人针对该模型的不足，提出了快速原型法
、螺旋模型、喷泉模型等对“瀑布式”生命周期进行补充。
现在，它们在软件开发的实践中被广泛采用。
这方面的努力，还使人们认识到了文档的标准以及开发者之间、开发者与用户之间的交流方式的重要
性。
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