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前言

计算机技术、通信技术、网络技术的发展，给军队指挥自动化系统、综合电子信息系统的建设与发展
带来了深刻的影响。
未来以电子战、网络战和作战保密等为主要作战样式的信息化战争，离不开信息技术的支撑。
武器装备的信息化、网络化加快了信息技术在装备的研制、试验、采购、指挥、管理、保障和使用全
过程中的渗透与应用。
因此，在军队深入开展军事信息技术学科的建设，加强军事人才信息化素质与能力的培养，是继往开
来的一件大事，也是对军事装备学、作战指挥学等学科建设的有力支持。
为了总结梳理装备指挥技术学院军事信息技术学科的建设成果，提升学科建设水平和装备人才培养质
量，在军队“2110工程”专项经费支持下，在装备指挥技术学院“2110工程”教材（著作）编审委员
会统一组织指导下，军事信息技术学科领域的专家学者编著了一批适应装备人才培养需求，对我军装
备信息化和装备信息安全工作具有主要指导作用的系列丛书。
编辑这套丛书是我院军事信息技术学科建设的重要内容，也是体现军事信息技术学科建设水平的重要
标志。
通过系统、全面地梳理，将军队开展信息化建设的实践经验进一步理论化、科学化，形成具有军事装
备特色的军事信息技术知识体系。
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内容概要

本书在对军用软件及其相关概念进行介绍的基础上，针对软件生存周期的各个阶段，详细阐述了军用
软件开发的方法、原理及相关技术。
本书主要介绍了结构化开发方法和面向对象开发方法，强调了软件体系结构在军用软件开发中的作用
，通过对软件测试、软件质量保证以及军用软件开发标准等内容的介绍，以确保军用软件的质量。
    本书主要用做军用软件开发课程的教材，适用于计算机科学与技术专业本科生或研究生、各类继续
教育人员，亦可作为高等院校计算机科学与技术专业或其他相关专业的教学参考书，或作为从事软件
开发的科技人员的参考书、培训教材等。
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章节摘录

插图：获取需求的一个必不可少的结果是对项目中描述的客户需求的普遍理解。
一旦理解了需求，分析者、开发者和客户就能探索出描述这些需求的多种解决方案。
参与需求获取者只有在他们理解了问题之后才能开始设计系统，否则，对需求定义的任何改进，设计
上都必须大量返工。
把需求获取集中在用户任务上而不是集中在用户接口上，有助于防止开发组由于草率处理设计问题而
造成的失误。
需求获取利用了所有可用的信息来源，这些信息描述了问题域或在软件解决方案中合理的特性。
尽量理解用户用于表述他们需求的思维过程。
充分研究用户执行任务时做出决策的过程，并提取出潜在的逻辑关系。
流程图和决策树是描述这些逻辑决策途径的好方法。
正如人们经常说的，需求主要是关于系统做什么，而解决方案如何实现是属于设计的范围。
这样说虽然很简洁，但似乎过于简单化。
需求的获取应该把重点放在“做什么”上，但在分析和设计之间还是存在一定的距离。
可以使用假设“怎么做”来分类并改善对用户需求的理解。
在需求的获取过程中，分析模型、屏幕图形和原型可以使概念表达得更加清楚，然后提供一个寻找错
误和遗漏的办法。
把在需求开发阶段所形成的模型和屏幕效果看成是方便高效交流的概念性建议，而不应该看成是对设
计者选择的一种限制。
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编辑推荐

《军用软件工程》：军队“2110工程”建设项目·信息安全技术
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