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前言

　　数控技术的发展，给制造业带来了前所未有的发展生机，数控技术的应用给传统制造业带来了革
命性的变化，使制造业成为工业化的象征。
随着数控技术的不断发展和应用领域的扩大，它对关系国计民生的一些重要行业的发展起着越来越重
要的作用。
如今，在汽车业、装备制造业、模具制造业以及其他日用品制造业，数控技术占有十分重要的位置，
数控机床及其编程技术的实施和应用，使得制造业的生产效率得到了明显的提高，为适应这样的发展
趋势，社会急需大量数控技术方面的人才。
　　本书对数控机床的原理及工作方式、数控编程的基本方法、手动编程与CAM软件编程、数控机床
的最新产品等进行了详细的介绍，对数控编程方面的内容，每一条单一指令采用了由浅入深的详细介
绍，并列举了大量有参考价值的实例，对手动编程与CAM软件编程分别列举了实例进行讲解。
实用性是本书的最大特点。
通过本书的学习，不仅可以掌握数控编程方面的内容，对运用数控方法进行产品加工的整个过程及其
他辅助工作的准备流程也会有一个清晰的思路，避免仅仅停留在某一个细节而不能运用自如地去解决
实际问题。
本书的另一个特点是采用图文并茂的方式，形象直观，化复杂为简单，便于读者理解。
读者通过本书的实例演练，能够快速提升实战能力。
　　本书可作为大中专院校教材，也可作为职业培训的教材及欲从事数控编程工作的技术人员的参考
用书。
　　本书随书提供光盘，CAM软件编程的实例全部收录在光盘之中。
　　本书由长春理工大学李学光、曹国华、张树仁及长春设备工艺研究所苗立琴编写，在材料的整理
过程中得到了长春理工大学王慧伟、王军硕士以及吉林大学石学诚、齐爽硕士的帮助，在此一并表示
感谢。
　　本书在编写过程中，参考了数控技术方面大量的文献资料，在此对文献中的作者表示衷心的感谢
。
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内容概要

　　《数控加工编程与实例》对数控机床的原理及工作方式、数控编程的基本方法、手动编程与CAM
软件编程、数控机床的最新产品等进行了详细的介绍，对数控编程方面的内容，每一条单一指令采用
了由浅入深的详细介绍，并列举了大量有参考价值的实例，对手动编程与CAM软件编程分别列举了实
例进行讲解。
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章节摘录

　　Unigraphics CAD／CAM／CAE系统提供了一个基于过程的产品设计环境，使产品开发从设计到加
工真正实现了数据的无缝集成，从而优化了企业的产品设计与制造。
uG面向过程驱动的技术是虚拟产品开发的关键技术，在面向过程驱动技术的环境中，用户的全部产品
以及精确的数据模型能够在产品开发全过程的各个环节保持相关，从而有效地实现了并行工程。
　　该软件不仅具有强大的实体造型、曲面造型、虚拟装配和产生工程图等设计功能；而且，在设计
过程中可进行有限元分析、机构运动分析、动力学分析和仿真模拟，提高设计的可靠性；同时，可用
建立的三维模型直接生成数控代码，用于产品的加工，其后处理程序支持多种类型数控机床。
另外它所提供的二次开发语言uG／0Pen GRIP、uG／0pen API简单易学，实现功能多，便于用户开发
专用CAD系统。
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