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前言

　　多媒体技术在教育教学领域的应用是教育改革实践中的一种新探索，也是实现教育手段现代化的
必由之路。
教学媒体作为一种具有特殊功能的教学手段，越来越受到广大教师的重视。
多媒体课件辅助教学使课堂的直观性更加突出，更重要的是多媒体“活化”了教材，为学习者在学习
内容、学习方式、先后次序、重现次数等方面提供了自由选择、自主控制的条件，调动了学生在整个
教学过程中参与的积极性和主动性，实现了传统教学手段无法达到的教学效果，大大地提高了教与学
的效率。
　　多媒体课件的设计涉及到教育学理论、心理学理论、学习理论、教学设计、美学等多方面的知识
，并非一个简单的过程。
如何综合运用相关理论和工具设计并制作出实用性、适应性和艺术性强，交互方便的多媒体课件，是
本书关注的焦点问题。
书中提供了大量丰富生动的脚本、实例及相关素材，由浅入深地介绍了课件脚本的设计方法和课件制
作工具Authorware的使用技巧，方便读者学习和参考。
　　本书特色如下：　　（1）采用Authorware软件新版本对多媒体课件的制作重新进行了创作，注重
新技术的应用。
　　（2）强调了多媒体课件的设计理论和多媒体素材的设计。
　　（3）每章都有明确的“学习目标”。
　　（4）增加了实训部分，每个实训项目都有具体的实训目的、要求和指导。
　　（5）本书的资源网站中，既有本书所有实例及其相关素材，还包括“课件集锦”内容。
　　本书共分3篇。
第1篇和第2篇介绍多媒体课件设计理论和制作工具Authorware，共12章；第3篇为多媒体课件设计与制
作实训。
第1章的1.4 和1.5 节、第2章和第3篇（实训）由崔向平编写；第3、4、5、6、7、8章（应用实例除外）
由杨琳编写；第9、10、11、12章（应用实例除外）由郭靖花编写；第1章的1.1 、1.2 和1.3 节，第4、5
、6、8、9、10、11章的应用实例由齐菊红编写。
由于编者水平有限，加之时间仓促，书中难免有疏漏与不妥之处，在此敬请广大读者和同仁批评指正
。
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内容概要

　　应用多媒体课件辅助教学是当代教师必须掌握的一门技术。
Authorware是非常成熟的多媒体制作工具。
《多媒体课件设计与制作实用教程》以多媒体课件设计理论、Authorware的应用技巧、实训为主线组
织编写，内容包括：多媒体课件设计基本理论，多媒体课件素材的设计，Authorware基础知识，显示
图标和等待图标的应用，擦除图标和群组图标的应用，移动图标的应用，计算图标的应用，声音图标
和数字电影图标的应用，交互图标的应用，判断图标、框架图标和导航图标的应用，知识对象
和ActiveX控件的应用，调试和发布课件，多媒体课件设计与制作实训。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware多媒体课件设计与制>>

书籍目录

第1篇 多媒体课件设计理论第1章 多媒体课件设计基本理论1.1 多媒体课件概述1.1.1 多媒体课件的概
念1.1.2 多媒体课件的结构1.1.3 多媒体课件的类型1.2 多媒体课件设计的理论基础1.2.1 现代教育思想及
其指导意义1.2.2 学习理论及其指导意义1.2.3 美学理论及其指导意义1.3 多媒体课件设计的原则1.4 多媒
体课件的开发步骤1.4.1 环境分析1.4.2 教学设计1.4.3 脚本设计1.4.4 软件编写1.4.5 评价与修改1.5 多媒体
课件的发展趋势本章习题第2章 多媒体课件素材的设计2.1 文本素材的设计2.1.1 文本素材2.1.2 文本素材
的设计要求2.2 图像(图形)素材的设计2.2.1 图像(图形)素材2.2.2 图像的获取与编辑2.2.3 图像素材的设计
要求2.3 声音素材的设计2.3.1 声音素材2.3.2 声音的录制与编辑2.3.3 声音素材的设计要求2.4 动画素材的
设计2.4.1 动画素材2.4.2 动画素材的设计要求2.5 视频素材的设计2.5.1 视频素材2.5.2 视频信息的采集与
编辑2.5.3 视频素材的设计要求本章习题第2篇 多媒体课件制作工具Authorware的应用第3章 Autborware
基础知识3.1 Autllorware的工作环境3.1.1 Authorware的启动和退出3.1.2 Authorware的工作界面3.2
Authorware的特点3.3 文件基本操作3.3.1 新建项目文件3.3.2 打开和保存文件3.4 Authorware的帮助功
能3.4.1 使用帮助功能3.4.2 特定查找的方法本章习题第4章 显示图标和等待图标的应用4.1 显示图标概
述4.1.1 绘图工具箱4.1.2 文本对象的创建和编辑4.1.3 图形对象的创建和编辑4.2 显示图标的属性设
置4.2.1 基本属性的设置4.2.2 显示过渡效果的设置4.3 等待图标概述4.3.1 等待图标的作用4.3.2 等待图标
的使用4.4 等待图标的属性设置4.4.1 等待图标的属性设置4.4.2 等待按钮的修改4.5 应用实例：认识几何
图形本章习题第5章 擦除图标和群组图标的应用5.1 擦除图标概述5.2 擦除图标的属性设置5.2.1 基本属
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动6.3.1 “指向固定直线上的某点”移动方式的属性设置6.3.2 利用数值控制终点位置6.4 指向固定区域
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使用变量控制对象移动的终点6.7 应用实例6.7.1 圆与圆的关系6.7.2 奥运五环本章习题第7章 声音图标、
数字电影图标和其他外部媒体的应用7.1 声音图标概述7.2 声音图标的属性设置7.2.1 预览窗口7.2.2 【播
放和停止】预览控制面板7.2.3 【导入】按钮7.2.4 【声音】选项卡的设置7.3 数字电影图标概述7.4 数字
电影图标的属性设置7.4.1 【导入】按钮的使用7.4.2 【电影】选项卡的设置7.4.3 【计时】选项卡的设
置7.4.4 【版面布局】选项卡的设置7.5 在课件中加入其他媒体7.5.1 加入GIF动画7.5.2 加入Flash动画7.5.3 
加入PowerPoint演示文稿本章习题第8章 变量、函数和计算图标的应用8.1 变量8.1.1 变量的种类8.1.2 系
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卡8.5 计算图标的使用8.6 应用实例：小学生交通安全常识本章习题第9章 交互图标的应用9.1 交互图标
概述9.1.1 创建交互结构9.1.2 【交互】图标及其属性9.2 按钮交互响应9.2.1 创建一个按钮交互9.2.2 按钮
交互属性9.2.3 按钮交互的使用9.3 热区交互响应9.3.1 创建一个热区交互9.3.2 热区交互属性9.3.3 热区交
互的使用9.4 热对象交互响应9.4.1 创建一个热对象交互9.4.2 热对象交互属性9.4.3 热对象交互的使用9.5 
目标区交互响应9.5.1 创建一个目标区交互9.5.2 目标区交互属性9.5.3 目标区交互的使用9.6 下拉菜单交
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间限制交互9.10.2 时间限制交互属性9.10.3 时间限制交互的使用9.11 按键交互响应9.11.1 创建一个按键
交互9.11.2 按键交互属性9.11.3 按键交互的使用9.12 事件交互响应9.12.1 创建一个事件交互9.12.2 事件交
互属性9.13 应用实例9.13.1 按钮交互实例：中国古代四大美女9.13.2 热区交互实例：看图识字9.13.3 热
对象交互实例：九大行星9.13.4 目标区交互实例：计算机工作原理9.13.5 下拉菜单交互实例：唐诗宋词
欣赏9.13.6 条件交互实例：圣诞快乐9.13.7 文本输入交互实例：学英语单词9.13.8 时间限制交互实例：
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章节摘录

　　2.练习测试型（Drill Test）　　练习测试型课件是以复习巩固为目的的，通常也把它称之为题库式
。
它是以选择题（单项或多项）、填空题、是非题为主，采用提问式、应答式或者反馈式等形式，先由
计算机提出问题，学生自主回答，然后计算机加以判断，并及时反馈结果。
这种模式主要考虑的是操练题目的设计编排、学生应答信息的输入、计算机如何判断以及结果如何处
理、操练成绩如何反馈等问题。
其具体要求是要有比较完善的操作系统、题库的容量要基本涵盖课程内容、系统能够自动出题、自动
阅卷等。
其基本策略是：拥有大量的问题（如试题）、提出问题（呈现试题）、学习者解答试题核对判断、进
行下一步的学习。
　　练习测试型课件是针对某个知识点提供反复练习的机会，或者在教学活动进行到下一个阶段后用
于评价学生的学习成果，以决定下一阶段的学习进程，这种课件通常用于教师指定家庭作业或者进行
教学评价。
练习测试型课件往往用于复习规律性的知识，在学生需要补充练习而教师又不可能个别辅导时，练习
测试辅助教学就显得特别重要。
练习测试型课件也可以渗透到其他类型的课件中去，用来巩固新授知识或检测学生的学习情况，调节
学习的进度和内容。
该类型的课件可以马上判断学生的回答正确与否，这是一般的教科书或课外参考书、测验卷不可能做
到的。
课件中实施的测验基本上采用传统教育中所使用的选择、填空等题型来测试学习者对某一问题的了解
程度，并记录对错题数、分数等。
它的优点是题量不受限制、阅读迅速准确、成绩易于统计，容易随机出题、客观性强。
 3.模拟型（Simulation Demonstration） 模拟型课件是通过计算机软件、硬件以及相应的外部设备，把
那些在一般条件下不易实现的实验操作、技能训练等内容进行模拟、仿真，以期达到学习目的的基本
方式。
这种方式有情境学习（Situated eaming）和虚拟现实（Vitual Reality）两种主要类型。
常见的有医学手术模拟、物理实验模拟、化学实验模拟、自然现象模拟等。
也可以把它划分为三种形式，即①操作的模拟：通过模拟样本化的操作练习，使学生掌握一定的技能
。
例如训练汽车驾驶员时，可以模拟出交通事故时驾驶员的应急操作。
②状况的模拟：根据需要以各种方式模拟某些现象的变化步骤。
例如核反应过程的“慢镜头”，解剖图的动态变化等。
③信息的模拟：即形象地表现某些现象或系统的原理或规则。
例如生态系统的演变、经济发展分析、不同情景中人们的行为或态度等等。
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