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前言

21世纪以来，以虚拟现实技术、计算机仿真技术和多媒体技术为特征的虚拟仿真训练崭露头角，因其
具有以极低的代价进行高效率、高效益普及训练的独特优势开始受到各军事强国的重视，并成为竞相
发展的训练手段之一。
目前，虚拟仿真技术广泛运用于军事训练，由于虚拟仿真技术可以构建一套全数字化的虚拟训练装备
样机，建立自主式训练和技术保障训练的新模式，满足全方位、多层次、多阶段和多用途的教育、训
练需求，因而可以有效地解决训练保障资源体系配套建设的难题，达到快速开发、快速应用、快速形
成战斗力之需求。
可以说，虚拟仿真训练是以满足人的交互和沉浸需要而发展出来的新的教学和训练模式，它的训练效
果是以往媒体训练形式所不可比拟的，具有无比的优越性和重用性。
对于仿真训练系统，无论是基于桌面的虚拟仿真训练系统，还是半实物仿真和实物仿真的训练系统，
都离不开对仪表和操纵面板的仿真。
仪表仿真是各种武器装备仿真模拟的关键难题，而基于虚拟现实的虚拟仪表技术提供了完美的解决方
案。
多年来，作者参与了大量的虚拟仿真训练系统的研制，研制过程中，使用过各种形式的流行技术来制
作图形仪表，包括windows图形界面、基于Opengl／D3D和各种新型的虚拟仪表平台（如VPAS
、IDATA、CST。
等）。
实践证明，GL Studio虚拟仪表开发平台快速、高效，重用性好，不受操作系统平台的限制，不仅可以
集成于虚拟现实场景，还可以用于嵌入式操作系统，用于模拟仪表和工业仪表的制作。
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内容概要

本书是虚拟仪表系统开发的基础教程，以GL Studi0 3．1为基础，详细介绍了GL Studi0软件的具体使用
方法和应用步骤。
主要内容包括：GL Studi0软件特点及安装，GL Studi0编辑器的介绍，几种常见装置的创建实例以及大
型虚拟仪表系统从设计到代码编写、调试、组装的全过程。
书中实例采用Visual C++6．0编译。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《GL Studio虚拟仪表技术应用与系统开发》是由国防工业出版社出版的。
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