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内容概要

　　目前，中国动画教育发展存在着诸多问题：优秀师资较少，本土动画教材不足，教学手法单一、
缺少创新。
所以我们在鉴国外的优秀教育方法的同时，应逐步建立起自己的教育模式和动画精品教材。
对于想要做好导演的人来说，就不仅要知道摄制一部动画影片的工艺流程，更要详细了解各道工序的
职责范围和业务要求。
导演在摄制一部动画影片中担负着什么样的责任、艺术创作上要付出怎样的劳动，以及动画导演为一
部影片的成败所起的作用等，这都是这本《动画导演是怎样炼成的（附光盘）》要详细讲述的内容。
《动画导演是怎样炼成的（实战篇）》由张强、张春景、李德宝主编。
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书籍目录
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章节摘录

版权页：   插图：    8）声音的构思与协调 影片音乐的构思是依据动画中的画面展开创作的，什么风格
的影片创作什么样的音乐，用音乐来表达画面，把影片的中心思想推向更高的层次。
如《千与千寻》中久石让创作的音乐、《龙猫》中欢快可爱的音乐等，音乐的出现让画面更加富有生
命力。
 从导演的角度分析，要注意把故事、表达形式和声音巧妙地组合在一起。
它们不会在同一场景中出现，一场戏中只有对白、音响，而另一场戏中只有音乐、对白。
不同的场景不同的搭配，就会出现不同的变化，从而形成一种声音处理模式。
导演在处理画面镜头时，要构思如何运用它们来烘托故事的内容，达到既有利于声音表达，又有利于
视觉造型上的变化。
 监督后期 一名优秀的动画导演，除了要在前期、中期工作中监督和指导工作人员外，还要在后期的
工作中把握好最后一关。
到了后期阶段，素材越来越多，而且这些素材往往来自不同的部门，所以后期合成的时候多多少少会
出现制作上的问题，这时候就需要导演沟通各个部门，共同解决出现的问题。
在指导和监督后期工作的时候，导演要随时记笔记，把出现的问题和解决问题的方法都记录下来，以
积累经验。
后期工作也是关系整部影片的重要环节之一，导演要严密监督后期的每一个操作环节，避免后期特效
和灯光渲染造成动画艺术风格的不统一。
 在监督后期中，以下几个方面需要特别注意： （1）检查人物运动与背景运动速度是否一致。
人物在原地走路时，注意前景的运动速度要比人物及背景的速度要快一些。
这个速度的把握是以人的脚步距离来衡量的。
在人景同移的时候，镜头中心要跟随住人物，不要有偏快或滞后的现象。
在镜头移动的过程中有没有抖动，这些都是需要特别注意的。
 （2）检查视线、动作点的连接，人物在场景中的前后位置、大小的连景、人物服装的连景、整体色
调是否前后景统一。
在原动画制作中，导演已经对每一个完成的镜头进行线拍检查和修改，但在全片剪辑在一起后仍会发
现一些地方需要改进。
而这样的视觉效果会更直观一点。
 （3）要检查背景的色彩和光线在前后景是否一致，人物的比例大小在戏中是否统一，场景上道具位
置及前后景出现时的大小是否一致。
 （4）要检查对白与画面的配合是否准确。
声画合起来后，口型能否与动画配合起来，动作做的是否到位，角色对白是否有误，旁白声音是否出
现偏差，这些都应该是我们要考虑的。
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编辑推荐

《动画导演是怎样炼成的》由国防工业出版社出版。
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名人推荐

一部好的动画作品是：看着高兴，富有联想，让人思索，不会忘记。
就像上世纪的小人书一样，好的动画作品是启迪孩子心智的钥匙。
中国人用动画进行说教，教人玩乐，家长里短；美国人用动画探索自然，描绘未来，审视人类。
而中国人在古代却是人类思维的先驱，科技、艺术都居世界水平的领先地位。
 这套丛书构思巧妙、内容实用、逻辑性强，希望它成为动画者的良师益友，为动画师创作出更多探知
未来、美轮美奂的作品服务。
 ——中国文化传媒集团《中国文化报》党委副书记 杨守民 这套丛书面向广大动画爱好者，从剧本到
合成，从理论到实践，对无纸二维动画制作过程进行了分解式传授。
全面介绍了Flash动画制作的技能，是很实用的一套教材。
 ——北京动漫游戏产业联盟秘书长 刘纯刚 本套丛书的作者为动画领域的从业先锋和专业人士，他们
针对动画绘制的每一个阶段，通过大量的最新的经典案例，深入浅出地阐述制作技巧，可有效提高学
习者的实际动手能力。
 ——中国中央电视台《快乐驿站》主编 李璟 《快乐驿站》使曲艺与动画联姻，形成了新的电视文艺
形式。
无纸二维技术创造性的广泛应用，为实现动画的电视化、栏目化，提供了成功的解决方案。
 这套《二维无纸动画丛书》为广大动画学习者成为行家里手搭建了桥梁。
 ——中国中央电视台《快乐驿站》总导演 安旭 作为一个专业动画从业者，是否能够胜任本职工作，
并有进一步的专业提升和发展，关键在于基础知识的掌握。
 本套丛书如果能让想从事或已经从事动画行业的人，对于动画专业知识与技能有所了解和掌握，那么
它就可被称之为不辱使命⋯⋯ ——北京全息东方电脑卡通设计有限公司总经理、资深导演 孟庆杰 这
是一套让入耳目一新的动漫制作大全专业书。
它满足了专业人员在实际制作中的许多需求，弥补了动漫制作应用书不足的现象。
 ——中国教育电视台总制片人 白娟 无纸动画，不蒋被冗长的计算机语言和繁杂的菜单所困扰，返璞
归真，重返握笔手绘的真实成就感。
本套丛书从专业角度出发，从基础知识开始，全面的讲解，技能的拓展，是通往CG梦想之路的必备
书籍。
 ——中国中央电视台中视科华技术培训分公司市场总监 张兆兴 此套丛书以当前流行的无纸动画制作
为基础，结合实际工作中的经验，系统地讲述了动画制作过程中每一个环节的相关知识，是不可多得
的精品图书。
此套丛书适用于动画从业人员的技能培训和修养的提升，也是广大动画爱好者和初学者全面了解和学
习无纸动画的必备教材。
 ——中国动漫集团导演 任世焦 读这套动画丛书更新了很多新的理念，又加深了对动画知识的理解。
在动画教材比比皆是的今天，这套丛书有其独到之处，深入浅出，环节全面。
对爱好动画学习的人是一个很好的知识补充，更愿通过这套动画丛书学到的知识能够在实用中开花结
果。
 ——中国中央电视台央视动画有限公司制片人 陈家奇 本套丛书按照动画流程各个环节进行案例剖析
，还有真实项目的制作演示，是动漫职业教育难得的创意教材。
实用性很强，形式不拘一格。
 ——水晶石数字科技股份有限公司项目经理 王礁 这是一套为动画制作和学习量身定制的专业教材，
适合课堂教学、职业培训和自学使用。
 ——北京化工大学职业技术学院高职部主任 张红
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