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内容概要

　　《数学艺术设计系列“十二五”规划教材：数字漫画与插画创作》分为两篇共8个制作项目。
第一篇“数字漫画创作岗位制作项目”设置“单幅漫画设计与制作”、“四格漫画设计与制作”两个
项目。
第二篇“数字插画创作岗位制作项目”设置“儿童插画设计与制作”、“出版物插画设计与制作”、
“矢量插画设计与制作”、“
游戏场景插画设计与制作”、“游戏角色设计与制作”、“像素头像设计与制作”6个项目。
内容涵盖：漫画画面处理技巧、四格漫画绘制技巧、各类插画风格的绘制技巧。
同时，本书还针对漫画、插画创作中逐步采用的新技术制定教学案例，使学生能够学到最新的实用技
术，以尽快适应漫画、插画公司的用人需求。

　　《数学艺术设计系列“十二五”规划教材：数字漫画与插画创作》适合作为动漫制作专业教材、
动漫与插画创作人员参考书，也适合动漫插画创作从业者阅读和使用。
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书籍目录

第一篇　数字漫画创作岗位制作项目
项目一　单幅漫画设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　画面草图设计
任务二　勾线上色
相关知识
思考练习
项目二　四格漫画设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　故事构思
任务二　角色草图设计
任务三　勾线上色
相关知识
思考练习
第二篇　数字插画创作岗位制作项目
项目三　儿童插画设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　构图设计
任务二　勾线、色指定
任务三　角色上色
任务四　场景上色
任务五　气氛处理
相关知识
思考练习
项目四　出版物插画设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　构图设计
任务二　角色造型设计与制作
任务三　武器造型设计与制作
任务四　角色细节处理
任务五　场景制作
相关知识
思考练习
项目五　矢量插画设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　构图设计
任务二　图形设计与制作
任务三　背景添加
相关知识
思考练习
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项目六　游戏场景插画设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　构图设计
任务二　场景设计与制作
任务三　气氛处理
相关知识
思考练习
项目七　游戏角色设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　角色造型设计与制作
任务二　尝试设计的多变性
任务三　武器设计与制作
相关知识
思考练习
项目八　像素头像设计与制作
项目描述
制作思路与流程
任务一　绘制工具设定
任务二　角色勾线上色
相关知识
思考练习
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