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内容概要

　　《航空装备作战建模与仿真》共分10章，基本内容由五部分组成。
第一部分介绍航空武器装备建模与仿真所使用的主要方法；第二部分重点介绍参与航空武器装备作战
行动所必需的要件，包括战场环境、航空武器装备、指挥信息系统、计算机兵力生存等建模与仿真方
法；第三部分着重介绍航空武器装备作战行动的建模方法；第四部分介绍系统建模与仿真不可或缺的
校核、验证与确认理论及方法；第五部分重点介绍上述建模与仿真方法的实际应用，通过具体实例详
细介绍航空武器装备作战行动的具体实现过程。

　　《航空装备作战建模与仿真》可作为武器系统与运用工程、仿真工程、系统工程、军事装备学、
军事运筹学以及其他相关专业的高年级本科生和研究生教材，也可供上述专业的武器装备论证、研制
人员，部队武器装备管理人员和指挥人员等阅读参考。
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