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内容概要

《仿真科学与技术及其军事应用丛书:半实物仿真(第2版)》主要从半实物仿真的概念、理论和设计三
个方面，对半实物仿真系统和技术作了较为详细的介绍，涉及半实物仿真基本概念、半实物仿真系统
和技术、仿真计算技术、视景仿真技术、目标与环境的物理特性及其仿真技术、运动特性仿真技术、
力与力矩特性仿真技术、卫星导航信号仿真技术、半实物仿真系统总体设计、半实物仿真系统网络与
接口技术、飞行器半实物仿真系统集成以及半实物仿真试验技术等内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   2）操作步骤（图4—2） （1）根据基本图形单元建立景物模型，且用OpenGL中的
基本图形单元（点、线、多边形和位图等）对所建立的模型进行数学描述。
 （2）把模型放在三维空间中的合适的位置，并且设置视点以观察感兴趣的场景。
 （3）计算模型中所有物体的颜色，其中的色彩根据应用要求来确定，同时确定光照条件和纹理映射
方式等。
 （4）把景物模型的数学描述及其色彩信息转换至计算机屏幕的像素，即光栅化。
 4.基于低层三维图形库OpenGL的高层三维视景开发环境 基于低层三维图形库OpenGL的高层三维视景
开发环境软件有许多种。
这里简要介绍一下国内常用的IRIS Performer、Vega和Vtree。
 1）IRIS Performer IRIS Performer是SGI公司开发的一个可扩展的高性能实时三维视景开发软件包。
它是基于GL为开发实时图形应用程序提供了一组标准c或c++绑定的程序接口，可运行于所有的SGl图
形平台上，并通过灵活的三维图形工具集提供高性能渲染能力。
它的特点是，有突出的视景生成开发能力，但没有良好的用户可视化界面，而且只能在SGI工作站上
运行，因此限制了IRIS Performer的普遍应用和推广。
它主要应用于仿真的可视化、娱乐、虚拟现实、视频广播及计算机辅助设计等。
 2）Vega Vega是MuhiGen—Paradigm公司最主要的工业软件环境，它将先进的模拟功能和易用工具相
结合，能够提供快速、方便的建立、编辑和驱动的工具，从而显著提高工作效率、大幅度减少源代码
的开发时间。
它的特点是支持UNLX和NT平台，为非程序员实现一个视景仿真系统提供了捷径，相比IRIS Performer
，缺少系统支持的强大的图形库。
主要用于实时视觉模拟、虚拟现实和普通的视觉应用。
 3）Vtree Vtree是CG2公司基于OpenGL的面向对象和便携平台的图形图像开发软件包(SDK)。
它包括大量的C++类和压缩抽象OpenGL图形库、数组类型及操作的方法。
其本身可将细节处理成通过一组源代码来开发和维护。
Vtree致力于生成和连接不同节点到一个附属于景物实体的可视化树状结构。
Vtree的特点是有强大的视景生成功能，可以和IRIS Performer相媲美，同时可以应用于普通计算机，在
可视化和仿真开发方面是一个性价比非常好的OpenGL SDK。
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编辑推荐

《仿真科学与技术及其军事应用丛书:半实物仿真(第2版)》可作为教材供飞行器设计、探测制导与控
制、导航制导与控制等相关专业的本科生、研究生使用，也可以供从事系统建模与仿真、半实物仿真
工作的研究人员参考。
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