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内容概要

《作战仿真理论与实践》分为8章，第1章主要介绍作战仿真的相关概念；第2章至第5章分别对作战仿
真中的模型方法、态势显示技术、系统结构和VV&A的相关理论研究内容进行介绍；第6章和第7章围
绕作战仿真最主要的两个实践应用领域——作战仿真训练和作战实验进行论述；第8章是对成功典型
作战仿真系统的介绍。
 
作战仿真是制定作战计划、探索作战活动规律、进行作战效果评估等研究作战的基本途径和手段。
不同于其他领域的建模与仿真，作战仿真面向的是作战问题，作战系统实际是一个复杂系统，无论是
边界、内涵、运行机理都带有更大的不确定性和复杂性。
作战仿真一直以来都是建模仿真与军事领域研究的一个热点问题，新的建模与仿真技术的发展给作战
仿真带来了新活力和挑战。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.MultiGen严品系列技术 MuhiGen Creator是MuhiGen—Paradigm公司的业界领先的
软件工具集，用于产生高优化、高精度的实时三维内容，用在视景仿真、交互式游戏、城市仿真和其
他的应用。
这个集成的和可扩展的工具集提供比其他的建模工具更多的交互式的实时三维建模能力。
MultiGen Creator软件包是合算的、交互式的、高度自动化的软件，用它可以高效、实时的三维数据库
产生而没有可视质量的损失。
 MuhiGen Creator系列软件是美国MuhiGen公司新一代实时仿真建模软件。
它在满足实时性的前提下生成面向仿真的，逼真性好的大面积场景。
它可为25种之多的不同类型的图像发生器提供建模系统及工具，它的0penFlight格式在实时三维领域成
为最流行的图像格式，并成为仿真领域的行业标准。
它由以下几部分组成： （1）CreatorPro：MuhGen CreatorPro是一套高逼真度、最佳优化的实时三维建
模工具，它能够满足视景仿真、交互式游戏开发、城市仿真以及其他的应用领域。
CreatorPro是唯一将多边形建模、向量建模和地形生成集成在一个软件包中的手动建模工具，它给我
们带来不可思议的高效率和生产力。
它能进行向量编辑和建模、地形表面生成。
 （2）Terrain Pro：Terrain Pro是一种快速创建大面积地形数据库的工具，它可以使地形精度接近真实
世界，并带有高逼真度三维文化特征及图像特征。
 （3）Road Pro：RoadPro展了TerrainPro的功能，利用高级算法生成路面特征，以满足驾驶仿真的需要
。
 （4）Interoperability Pro：Interoperability Pro提供了用于读、写及生成标准格式数据的工具，主要用
于SAF系统、雷达及红外传感器的仿真。
 （5）Smartscene：SmartScene是将实时三维技术应用于训练，考察和保持高效的工作能力方面的先驱
，它使工作者完全融入虚拟环境过程成为可能。
 （6）OpenFlight：OpenFlight为MuhiGen数据库的格式，它是一个分层的数据结构。
0penFlight使用几何层次结构和属性来描述三维物体，它采用层次结构对物体进行描述。
 MultiGen系列产品虽然在三维建模与仿真模拟方面有自己的优势，但它的缺点也是很明显的。
虽然它也可以运行于多种平台之上，但它模块划分过多、价格昂贵、目前并不支持汉字包、不能完全
作自主版权的开发与应用，与专用的图形工作站配合效果最佳。
所以总体来说MultiGen系列产品比较适用于大型的仿真开发与应用，它的开发量比较大，造价高，并
不适合中小型以PC为平台的应用。
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编辑推荐

《作战仿真理论与实践》可作为相关院校本科与研究生作战仿真的课程教材，也可作为相关工程实践
人员 学习作战仿真的参考书。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<作战仿真理论与实践>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


