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内容概要

本书的内容已完全更新为3ds max第6版的增强功能和新特性，并且基于完全用max完成的电影项目的创
建，包括所有视觉效果和动画技术。
从基础的概述开始，读者将学习动画和视觉效果使用的关键特性，学习动画电影摄制的基础知识，并
通过详细的教程了解建筑物、环境和人物的建模；之后读者将深入动画技术领域，包括人物骨骼的设
置、嘴唇同步、面部表情和步行周期；由此再拓展到场景动画、视觉效果、材质和纹理以及灯光和渲
染；最后以对character 4、combustion 3和Shag Hair等插件的详细介绍结束。
 
    本书适用于动画设计和电影视觉效果制作专业技术人员，也可供相关培训机构作为教材使用。
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