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内容概要

　　 本书通过对多个精彩实例模型的介绍，系统地讲述了使用3ds max 6进行工业产品设计的方法与技
巧，全书共分为10章。
第1章介绍了3ds max 6的操作环境，应用领域和新增功能；第2章介绍了3ds max 6在工业设计领域的应
用；第3章到第5章通过多个实例模型介绍了3ds max 6中常用的建模方法。
第6章到第8章讲解了3ds max 6系统中的材质、灯光、摄影机和渲染系统；第9章和第10章通过2个综合
实例的讲解，使读者对使用3ds max 6进行工业产品设计的思想有一个全面深刻的理解。

    本书内容丰富、系统、详实、全面；实例典型、步骤详细；实际操作与软件功能紧密结合，边讲边
练；详尽的图解也使读者能更加直观地理解作者的意图，使学习更加简单。

    本书可作为从事工业产品设计、影视广告设计、三维动画设计人员的参考手册，适用于各级3ds max
用户，也可用作各大专院校工业设计专业或者社会培训班的教材。
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