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内容概要

　　 作为《新电脑课堂》丛书之一，全书具有较大的知识量，共讲解了18个实例并提供了相关的思考
与练习题。
全书以实例操作为主线，采用真正的任务驱动方式，展现全新的教学方法。
本书讲解的实例涵盖建筑装饰、影视动画、角色建模等各个方面。
在按实例进行讲解时，充分注意了保证知识的相对完整性和系统性。
即使一个非专业的设计人员，只要系统学习，使用本书都可以制作出高水平的模型与动画作品。

    本书适合三维动画设计爱好者使用，可作为初学者自学的读物，也可作为计算机专业学校或培训班
的教材使用。
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