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内容概要

虚拟现实是技术发展的综合产物，是一种新的媒体。
目前虚拟现实的研究重点正在从对技术的研究转变成对应用的研究。
本书立足于虚拟现实的具体应用，从根源上剖析了研究虚拟现实的意义以及虚拟现实技术能给我们带
来什么，详细而全面地讲述了有关虚拟现实的主要内容，包括如何构造虚拟世界、如何创建虚拟现实
应用系统、如何使用户更好地参与到虚拟世界中以及如何与虚拟世界进行交互等。
本书紧密联系了当前虚拟现实领域已取得的最新成果和未来发展方向，并通过大量的实例来促进读者
对虚拟现实的理解。
    本书可作为计算机科学、工程学、心理学、医学、教育学、自然科学和艺术等多门学科的本科生和
研究生教材，也非常适合那些对虚拟现实感兴趣，特别是想了解虚拟现实能够提供哪些应用或解决哪
些问题的人员阅读。
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作者简介

William R.Sherman：在美国伊利诺伊大学Urbana-Champaign分校的国家超级计算应用中心主持虚拟现
实方面的研究工作，主要研究兴趣是开发各种可能的虚拟现实应用系统，研究如何使VR在更多的领域
发挥作用，如何产生有效的VR体验。
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