
第一图书网, tushu007.com
<<MATLAB7.0实用指南(下册)>>

图书基本信息

书名：<<MATLAB7.0实用指南(下册)>>

13位ISBN编号：9787121004506

10位ISBN编号：712100450X

出版时间：2004-11-1

出版时间：电子工业出版社

作者：苏金明,王永利

页数：273

字数：460000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<MATLAB7.0实用指南(下册)>>

内容概要

本套书于MATLAB的最新版本 7.0分上下两册详细介绍该软件的使用方法。
主要内容包括MATLAB7.0的入门知识、界面设计、编译、接口以及新版本变化较大的图形功能和图形
功能图像处理。
虚拟现实、地图制作等3个工具箱。
   本书为下册，主要介绍MATLAB的图像处理、虚拟现实和地图制作等3个工具箱。
图像处理部分介绍图像合成，空间变换，领导和块处理，线性滤波和滤波设计，基于区域的处理，变
换域处理，数学形态学、图像分析，图像增强，图像配准和图像恢复等图像处理技术的实现方法。
虚拟现实部分介绍利用MATLAB的虚拟现实工具箱创建和浏览虚拟场景并进行交互的方法。
地图制作部分介绍地理空间数据、地理空间几何和地图投影等基础知识和实现方法，以及如何利用地
图制作工具箱绘制二维、三维地图。
    本书内容全面、新颖，适合相关专业的大学生、研究生、科研人员和科技工作者阅读。
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