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内容概要

　　本书解释了使用面向对象的方法进行软件开发的优点，同时从专业角度对这种技术进行了描述。
本书采用了许多现实生活中的例子对面向对象分析与设计中的统一建模语言进行了系统的讲解。
虽然只用较小的篇幅简单描述了UML（统一建模语言），但却包含了它的所有重要内容，其符号和语
义是面向对象建模过程中所用的最新标准。
为了更容易地切入主题，本书中不包含UML元模型的内容。
本书所讨论的重点内容，即用例驱动的、以体系结构为中心的渐进式开发方法主要应用于嵌入式公司
信息系统的开发中，但也适用于其他技术和应用领域。
    本书概述了面向对象的结构，对一个软件项目进行建模的过程，以及组成统一建模语言（UML）的
图和模型元素。
本书是供具有很少的OO软件开发经验的开发人员学习面向对象的分析与设计的入门读本。
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