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内容概要

作为一个与真实感图形学相对应的图形学分支，非真实感图形学关注于那些原来由手工制作，现在改
由计算机自动生成的图画、图像和动画，并涉及到通常的计算机图形学所讲述的各方面内容。
本书深入而系统地讲解了非真实感图形学的基本原理，以及非真实感效果的造型、绘制和动画算法等
。
本书从研究的角度，考察了真实感图形学从二维图像到三维图像的发展历程。
在二维图像部分，更多地涉及图像处理的内容，如各种特殊效果的处理等。
在三维图像部分，本书开始关注与非真实感相关的图形学研究内容，如造型技术和光照模型等。
本书不但内容全面，还提供了大量图形图像实例、可供直接编写程序的算法以及章后习题，为对非真
实感图形学感兴趣的读者提供了一个很好的切入点。
    本书适合作为高年级本科生或研究生的教材，也可供非真实感图形学领域的研究者作为参考。
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作者简介

Thomas Storthotte 德国马格德堡大学计算机科学专业的教授，Storthotte教授在马格德堡开创了计算视学
的本科生和研究生课程，领导着计算机图形学和交互式系统实验赛马。
他还曾在多所大学和位于海德堡的IBM科学中心进行过教学和研究，从事并负责过欧盟资助的研究项
目，并担
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