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内容概要

本书是根据作者所完成的实际工程项目而编写的，较为完整地介绍了办公空间效果图制作的完整流程
，包括利用已有的平面结构图建立模型，赋予材质灯光等模型表面属性，渲染成图，常用浏览动画的
制作，Lightscape渲染的介绍，以及后期图像合成处理等内容。
附书光盘中包括书中使用的所有场景文件、光域网文件和贴图文件。
    本书适用的读者对象为初步掌握了一定技能的办公空间设计师和室内设计爱好者，希望能为设计师
们提供一个快速掌握效果图制作的更好途径。
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书籍目录
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属反光材质     为钢管椅子赋予材质     合并场景 小结第6章 会客室的设计和制作第7章 会议室的设计制
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