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内容概要

本书简明扼要地讲述多媒体系统、多媒体信息处理技术；介绍多媒体信息的播放和使用；着重介绍平
面绘图工具Adobe Illustrator 9.0和多媒体创作工具Flash 5的功能及使用技巧，使不具有程序设计经验的
非计算机专业人员也能制作出集声、图、文于一体的多媒体作品。
本书还简要介绍了多媒体信息的输入技术。
本书各章配有大量实例，各章后都附有习题。
     本书可作为中等职业学校计算机专业的教材。
     本书还配有电子教学参考资料包，详见前言。
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