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内容概要

本书以Adobe公司推出的Photoshop软件为创作工具，向读者介绍了电脑美术设计的基础知识和方法。
由于这个学科涉及的内容繁及，限于篇幅不能面面俱到，本书只是提纲挈，为准备从事这个领域的读
者敞开了第一扇大门。
本书通过对基础美术知识的讲解，以及对具体实例制作过程的介绍，提高了读者的艺术鉴赏能力和创
作能力。
对于本书没有涉及的知识点，读者可以查阅其他美术方面的相关书籍和电脑设计软件类丛书。
    本书是中等职业学校教材，也可以供高职或一般计算机技术人员学习参考。
    为方便教师教学，本书还配有电子教学参考资料包，内容包括电子教案、教学指南及习题答案，详
见前言。
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章节摘录

　　第一章 素描——黑白灰的语言　　无论是要一画幅画还是水彩画，都需要先在纸上画下线稿，这
个线稿就是素描。
素描是一切观赏艺术的基础，而它本身也是一种独立的艺术形式。
　　本节先介绍关于素描的基础知识，然后通过欣赏三张素描让读者加深理解，最后介绍使
用Photoshop7制作建筑物的素描，以及球体和锥体的静物写生。
　　1.1 素描的基础知识　　1.1.1 素描的特点　　用木炭、铅笔、钢笔，以线条来画出物象明暗的单
色画，称做素描。
素描是一切绘画的基础。
在水彩、油画、版画等创作甚至是平面设计时，往往预先勾出轮廓为草稿，然后用色彩渲染。
当艺术作品完成时，素描底稿常被掩盖或销毁。
到14世纪末，素描不再附属于其他艺术画种，而成为一门独立的艺术形态。
　　素描虽然是二维空间的单色艺术，但是它有着广泛的表现范畴。
它通过线条的粗细、深浅、疏密等关系表现直观世界中物体的体积、空间、深度和动作。
通过素描也可以表达人的思想、情感、态度、幻想，以及概念、象征等抽象形式。
素描不像绘画那样重视总体和彩色，主要是着重于结构的形式。
　　素描的工具种类很多，例如石笔、炭笔、粉笔、毛笔、铅笔及钢笔等。
工具的不同直接关系着素描的性质和构图，也能影响画家的情绪和技巧。
素描也可用多色画笔作为基本材料，用来加强素描的艺术性。
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