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内容概要

Maya是目前世界上最优秀的三维动画制作软件之一。
本书使用易于理解的语言为读者提供了掌握Maya核心特性的实用而有趣的方法，清晰、迷人的课程让
读者可以利用选配光碟上的文件尝试这些特性。
另外，光喋上还提供了具有丰富指导性和充滿灵感的艺术作品。
本书明确针对3D和Maya的初学者，是一本出色的入门图书。
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作者简介

Dariush Derakhshani是一位获得过大奖的动画师，现在主要为美国国家电视台商业与音乐视频工作，同
时在洛杉矶教授Maya和动画课程。
他曾赢得过哥伦比亚电影节的铜奖，并且与他人共同在伦敦国际广告节和AICP上受到褒奖。
他拥有USC电影学校动画专业的硕士学位，与他人合作编写了S
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