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内容概要

GDI+是新一代的图形接口。
如果要设计.NET Framework图形应用程序，就必须使用GDI+。
本书是一本为.NET开发人员讲授如何编写Windows和Web图形应用程序的专著，书中全面介绍了GDI+
和Windows图形程序设计的基本知识和GDI+图形程序设计的各个方面。
    本书适合于开发GDI+图形应用程序的初、中级程序员阅读，书中给出了大量用C#语言编写的可重用
示例代码，可以使读者更快地掌握书中所介绍的各种知识和概念。
本书也可以作为大专院校相关课程的重要辅导教材。
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作者简介

Mahesh Chand是一位.NET顾问和两个流行的社区网站www.c-sharpcorner.com及www.mindcracker.com的
创建者及管理员。
他在beta版本之前就已经开始研究.NET了。
Mahesh还是《C##中的ADO.NET程序员指南》和《应用ADO.NET》两本书的作者。
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编辑推荐

　　《GDI+图形程序设计》是为.NET开发人员介绍如何编写Windows和Web图形应用程序的指南用书
。
通过大量详尽的实例，本书使有经验的程序员可以更深入地理解在.NET Framework类库中定义和整
个GDI+API。
　　本书从介绍GDI+Windows图形程序设计的基本知识开始，其核心是对一些实际问题的指导，包括
如何使用Windows Forms及如何优化GDI+的性能。
本书通过一些例子来说明如何开发真实世界的工具，如GDI+Painter、GDI+Editro、ImageViewer
和ImageAnimator等。
另外，作者还给出了大量使用C#语言编写的可重用示例代码，读者可从网上下载完整的C#和Visual
Basic.NET源代码，并可通过这些源代码查看书中各图的彩色效果。
　　��　　
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