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内容概要

本书是为适应中等职业学校培养计算机技术领域技能型紧缺人才的需要而编写的。
全书采用案例式结构，由30个应用案例和1个综合案例构成，介绍了3DS MAX 5在建模、材质、灯光、
摄像机和动画等方面的基本使用方法和操作技巧。
通过大量的案例操作和上机实战训练，突出了对实际操作技能的培养。
    本书附有一张配套光盘，为“三维动画”课程的教学提供了方便。
其中的“案例”文件夹提供了各章的所有案例，“场景”文件夹提供了完成部分案例以及上机实战所
需要的场景文件，“实战”文件夹则提供了上机实战的操作结果。
    本书既可作为中等职业学校有关专业的“三维动画”课程教材，也可作为相关培训教材和三维动画
爱好者的自学参考书。
    本书还配有电子教学参考资料包，包括教学指南、电子教案及习题答案，详见前言。
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