
第一图书网, tushu007.com
<<软件设计>>

图书基本信息

书名：<<软件设计>>

13位ISBN编号：9787121010026

10位ISBN编号：712101002X

出版时间：2005-3

出版时间：电子工业出版社

作者：布劳德

页数：453

字数：824000

译者：布劳德

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计>>

内容概要

本书是一本有关软件设计过程和方法的优秀教材。
全书分为4个部分共15章，首先讲解了软件设计的目标以及程序设计的基本知识，强调了面向对象
和UML的相关概念；书中重点讨论了创建型、结构型和行为型这三种设计模式；介绍了组件技术，其
中包括JavaBeans和Microsoft组件集等相关内容；最后，作者讲解了软件设计的最高层次——体系结构
和框架。
本书的内容全面，结构清晰，并在每章结尾给出了许多实践性很强的习题。
    本书可以作为计算机相关专业本科生和研究生的教材或参考书，也可以作为从事软件一发的人员的
宝贵参考资料。
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