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内容概要

本书共分16章，详细介绍了Authorware 7.0的工作过程和使用方法。
本书强调理论与实践相结合，注重多媒体开发工具的可操作性，采用面向问题的讲述方式，详细讲解
了大量开发实例。
本书的最大特点是系统介绍了Authorware 7.0在应用中至关重要的各个图标、变量和函数、程序结构、
外部函数接口等，既可以作为学习教材，也可以作为工作中的参考书。
另外本书在介绍每个例子时都从设计目标、设计思路、设计过等几个方面进行讲解，让读者在完成一
个例子的同时获得举一反三的程序设计能力。
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