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内容概要

本书循序渐进地介绍了使用MAYA6.0制作动画的各个领域，从动画的基本常识到动画的原理与应用，
从用绘画工具制作动画到用动画曲线编辑器制作动画，其中包含了许多动画效果的制作，如粒子动画
、流体动画、路径动画和闪光爆炸等，为读者能全面掌握动画技术打下基础。
为满足自学需求，本书在写作时尽量做到所有操作程序具体而详细，并采用图文并茂的方式，使读者
容易理解和掌握。
    随书提供一张教学光盘，包括对学习难度较大的例题的制作方法多媒体讲解和动画效果等内容，直
观的动画多媒体教学内容对学习MAYA起到有效的促进作用。
    本书的主要读者对象是美术院校的学生、MAYA专门培训学校学员和MAYA业余爱好者等。
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尹武松，工作单位：中央民族大学艺术研究所多媒体研究室。

    1966年毕业于中央工艺美术学院。
已经出版的专著有《MAYA5 完全自学教程》、《3ds MAX快速制作三维动画》、《3DMAX圣堂》、
《电脑动画设计》《电脑图案设计》《电脑绘画基础》《电脑平面设计》《电脑立体设计》
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