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内容概要

　　动态系统开发方法（DSDM）是众多敏捷开发方法中的一种，它倡导以业务为核心，快速而有效
地进行系统开发。
实践证明DSDM是成功的敏捷开发方法之一。
在英国，由于其在各种规模的软件组织中的成功，它已成为应用最为广泛的快速应用开发方法。
本书主要讲述下列内容：DSDM如何加快产品的交付，为什么像DSDM这样的敏捷开发方法能够快速
体现所开发系统给业务带来的好处，如何组织用户参与项目以开发出可用的系统，如何将不同知识背
景的人组成一个团队，如何应对常规的业务约束以进行项目管理。
本书提供了在不同规模的软件组织中应用的大量实际案例。
 　　本书适合从事敏捷开发的工程技术人员。
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作者简介

本书的编著者Jennifer Stapleton自DSDM联盟成立以来一直担任技术总监，也是Empower Dynamics有限
公司的咨询主任。
Jennifer Stapleton是英国计算机学会(British Computer Society)会员，1996年至2002年担任英国计算机协会
的技术副主席。
她从1996年开始从事独立顾问的工作，其工作重点在于帮助各公司在项目交付中改进开发过程，开发
出让最终用户真正满意的产品。
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