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前言

数字图像处理起源于20世纪20年代，当时通过海底电缆从英国伦敦到美国纽约采用数字压缩技术传输
了第一幅数字照片。
此后，由于遥感等领域的应用，使得图像处理技术逐步受到关注并得到了相应的发展。
第三代计算机问世后，数字图像处理便开始迅速发展并得到普遍应用。
由于CT的发明、应用及获得了备受科技界瞩目的诺贝尔奖，使得数字图像处理技术大放异彩。
目前数字图像处理科学已成为工程学、计算机科学、信息科学、统计学、物理、化学、生物学、医学
甚至社会科学等领域中各学科之间学习和研究的对象。
随着信息高速公路、数字地球概念的提出以及Internet的广泛应用，数字图像处理技术的需求与日俱增
。
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内容概要

本书是把图像处理基础理论论述与软件实践方法相结合的第一本书，它集成了冈萨雷斯和伍兹所著的
《数字图像处理》一书中的重要内容和MathWorks公司的图像处理工具箱。
本书的特色在于它重点强调了怎样通过开发新代码来增强这些软件工具。
本书在介绍MATLAB编程基础知识之后，讲述了图像处理的主要内容，具体包括亮度变换、线性和非
线性空间滤波、频率域滤波、图像复原与配准、彩色图像处理、小波、图像数据压缩、形态学图像处
理、图像分割、区域和边界表示与描述以及对象识别等。
    本书概念清晰，层次分明，可供从事信号与信息处理、计算机科学与技术、通信工程、地球物理、
医学等专业的大专院校师生学习参考，也可供相应的工程技术人员参考使用。
     本书概念清晰，层次分明，可供从事信号与信息处理、计算机科学与技术、通信工程、地球物理、
医学等专业的大专院校师生学习参考，也可供相应的工程技术人员参考使用。
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编辑推荐

《数字图像处理(MATLAB版)》主要特点：本书自成体系；开发了超过60个新的图像处理函数；详细
涉及了在MATLAB中使用C代码的方法；提供了114个示例、400多幅图像、150多幅图形和线条图；详
细探讨了图形用户界面（GUI）的设计；本书的配套网站提供全面支持（M文件、图像文件、教辅材
料、更新等）。
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