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内容概要

本书是一本介绍Flash的标准教程，针对目前Flash的最新版本Flash MX 2004，对该软件的功能与特点进
行了详细介绍，并结合实例对该软件应用方法做了深入的讲解，全书共分为11课，首先是Flash MX
2004的基本知识，包括基本概念，各种操作命令和工作面板，其次介绍了Flash MX的使用方法，包括
工具的使用、对象的编辑、图层和帧等基本操作，在此基础上介绍如何制作初步的动画，然后介绍、
符号和实例以及Flash软件中功能强大的Action 指令动画的后期制作，最后，本书为读者准备了大量经
典实用的例子，可以帮助读者练习和实践所学的内容，以便更好列快地掌握各种动画制作技术。
    本书内容翔实，讲解细致，适合于培训学校、高职学生用做教材，也适合自学使用。
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