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内容概要

本书精选80个来自实战中的Java案例，每个案例配有详细的实现步骤和完整的源代码解释，通过精确
分析Java在页面特效、文件处理、游戏、动画处理、数据库、网络、安全、web服务器部署等方面的案
例开发过程，在描述Java应用技术知识的同时，展现Java的强大编程功能。
     本书结构合理、内容丰富，可以作为Java编程爱好者提高编程水平的参考书，也可作为大中专院校
计算机专业学生学习的辅助教材。
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书籍目录

第1章 Java与Applet 案例1 图形按钮 案例2 模拟工具条 案例3 Applet与Applet在页内的通信 案例4 电子相
册 案例5 百叶窗效果 案例6 波浪彩虹文字 案例7 3D立体渐层文字 案例8 飞行文字 案例9 聚光灯效果 案
例10 伸展文 本章小结第2章 Java与特效 案例1 火焰招牌 案例2 闪电中的城市 案例3 激光绘图 案例4 水面
倒影 案例5 图片放大镜 案例6 浮动的气泡 案例7 烟花汇演 案例8 星空模拟 案例9 阴影跑马灯 案例10 下
雪的图片 案例11 动态分割线 案例12 飞流直下 本章小结第3章 XML与其他 案例1 将HTML文件转成XML
文件 案例2 把XML文件转换成可浏览的HTML格式文件 案例3 用JDOM解析XML文件 案例4 Java编制的
时钟 案例5 简单日历 案例6 系统内存状态监视程序 案例7 简单的计算器 案例8 多线程断点续传 案例9 笛
卡儿曲线 本章小结第4章 Java与游戏 案例1 幸运52游戏 案例2 “速算24”扑克游戏 案例3 拼图游戏 案
例4 贪吃蛇游戏 案例5 打球游戏 案例6 棒打猪头 本章小结第5章 Java与文件操作第6章 Java与安全第7章
Java与数据库第8章 Java与Servlet第9章 Java与网络第10章 Java综合实例
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