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内容概要

本书很详细地介绍了三维效果制作软件3ds max 8的各项功能已及其应用技巧。
    全书共分为14章。
前两章分别介绍了3ds max 8软件知识的应用范围、工作环境、菜单命令、工作流程和基本操作等内容
。
第3章到6章分别介绍了建模方法、修改建模、二维建模、高级建模等。
第7章到9章分别介绍材质与贴图的应用等基本技能、灯光与摄像机的设置。
第10章到14章讲解了动画的制作及效果图前后期的制作与渲染等较为高级的技术。
    本书实例的素材及效果文件请到www.fecit.com.cn的“下载专区”下载。
    本书适用于广大从事三维动画设计的人员，还可作为3ds mas的培训教程。
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