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内容概要

本书以精彩实例导航的方式向读者诠释中文3ds max 7的强大功能和三维设计的魅力。
以丰富的实践经验，引导读者快速学好3ds max是本书惟一宗旨。
让读者像看电影一样学习是本书的一大特色。
    本书内容包括3ds max 7基础、基础建模、高级建模、标准灯光系统、高级灯光系统、材质贴图、摄
像机、动画制作、粒子特效与空间扭曲、大气环境与渲染合成、渲染输出与外挂插件，是一本不多见
的囊括3ds max技术全景的图书。
    读者对象主要是3ds max初学者以及三维设计爱好者，也可以作为相关专业的教程或辅助材料。
    配书光盘收集了书中所有实例的源文件、素材文件，以及方便读者学习的实例操作过程的视频教学
文件。
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书籍目录

第1章 3dsmax 7基础知识  1.1　3dsmax 7实用功能　1.2　熟悉界面　1.3　常用操作　1.4　3dsmax 7制作
流程第2章 基础建模　2.1　几何体与建筑对象　2.2　样条建模　2.3　样条修改器　2.4　放样建模
　2.5　布尔运算第3章 进阶建模　3.1　多连形建模　3.2　NURBS建模　3.2　面片建模　3.4　建模综
述第4章 标准灯光系统　4.1　灯光基本属性　4.2　标准灯光类型　4.3　投影　4.4　区域照明方案
　4.5　室内照明方案　4.6　室外照明方案第5章 高级灯光系统　5.1　光度学灯光特性　5.2　照明追踪
　5.3　光能传递　5.4　灯光综述第6章 材质贴图　6.1　材质编辑器　6.2　标准材质　6.3　光线追踪
材质　6.4　复合材质　6.5　卡通材质　6.6　建筑材质　6.7　贴图坐标　6.8　材质综述第7章 摄影机
　7.1　摄影机基础知识　7.2　景深与运动模糊　7.3　摄影机匹配　7.4　摄影机综述与综合实例第8章 
动画制作　8.1　关键帧动画　8.2　骨骼与动力学　8.3　reactor动力学　8.4　动画综述第9章 粒子系统
与空间扭曲　9.1　粒子系统概述　9.2　喷射与雪粒子　9.3　暴风雪与超级喷射粒子　9.4　粒子云与
粒子阵列　9.5　粒子流　9.6　力　9.7　导向器　⋯⋯第10章 大气环境与视频合成第11章 渲染输出
第12章 外挂插件
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