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内容概要

本书是《3ds max 5室外建筑艺术与效果表现》一书的升级版，在保持原有的写作风格与特点的基础上
，进一步讲解了更多的建筑效果图的表现技术。
    本书采用实际项目为教学案例，以实例为先导，以一步一步实例引导的方式讲授了室外建筑艺术效
果的制作与表现方法，向大家介绍了作者从业多年所积累的经验与技巧。
内容包括建筑效果图基础、简单模型的创建、别墅效果图的制作，民居效果图的制作、办公楼效果图
制作、高层建筑效果图制作、小区规划鸟瞰效果图的制作等不同类型的室外建筑艺术效果图，同时还
介绍了动态效果图的实现方法。
书中附有2张光盘，方便读者调用素材和对照学习效果。
    本书内容实用、语言通俗、步骤详尽、可操作性强。
适合于从事或想从事效果图制作读者阅读，特别适合于想进一步提高效果图制作水平的读者使用，对
建筑装潢专业的大中专学生、社会培训班、专业设计人士也有效高的参考价值。
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