
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 8典型建筑效果图艺术>>

图书基本信息

书名：<<3ds max 8典型建筑效果图艺术表现>>

13位ISBN编号：9787121020797

10位ISBN编号：7121020793

出版时间：2006-1

出版时间：电子工业出版社

作者：王华

页数：384

字数：620800

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 8典型建筑效果图艺术>>

内容概要

本书通过对学校大门、会所、住宅、客运站和高层办公楼等典型建筑效果图制作实例的讲解，由浅入
深、循序渐进地把读者领进3ds max建筑效果图制作的殿堂。
本书不仅详尽剖析了效果图的制作流程和技巧，还涵盖了目前需求较大的工程项目。
通过阅读本书读者可分享到作者多年从事建筑设计及效果图制作所积累的经验和心得。
另外，该书还向读者介绍了制作建筑效果图时涉及到的AutoCAD、Photoshop等应用软件，并同时分析
了制作时不同软件相互配合使用的技巧，从而使读者更能轻松应对各类实际工程项目。
    本书光盘内容为书中所用实例文件和素材及多媒体视频教学文件。
    本书适合使用3ds max软件学习建筑设计的读者，同时也适合从事建筑设计的人员学习提高。
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