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内容概要

本书将Flash软件技术与商业动画设计要求紧密结合，讲述了不同类型的动画设计制作流程和技法。
书中的案例均来源于现实工作中的动画设计项目。
在讲述每个商业动画案例时，均给出了动画创作分析、创作流程以及创作过程中读者应该注意的问题
。
全书共分7章，依次介绍了动画设计的基础知识、网页Banner的设计、时尚贺卡的设计、网站首页的设
计、故事短片与音乐MV的设计、课件的设计和交互式游戏设计等知识。
    本书适合于网络动画设计和制作人员、影视动画制作人员、Flash多媒体制作人员和Flash爱好者，也
非常适合作为Flash培训班的教材。
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