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内容概要

本书是完美动力前沿技术报道系列丛书的《Maya极速引擎》套书的第二本，通过6个实例：群蜂袭人
，超级破碎，沙漠绿洲，中化石油，幻彩喷图，长湖秋苇，着重讲解了如何表现真实世界里的爆炸、
配景、群组生物、烟雾、液体、植物生长等特效，力求达到以假乱真的效果。
本书不但细致地讲解了实例制作，也对Maya特效制作的理论进行了深入剖析，对于不同层次的读者都
有很好的参考价值。
随书光盘内容为书中实例源文件、效果图和视频教学文件。
     本书适合影视广告片头制作人员、影视特效制作人员、三维动画爱好者及相关专业师生和社会培训
班人员使用。
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