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内容概要

　　 本书是《3ds max 5室内装潢艺术与效果表现》一书的升级版，在保持原有的写作风格与特点的基
础上，增加了更多的效果图表现技术，特别是在灯光渲染方面，知识点有所拓宽，内容涉及了光度灯
光、mental ray灯光、LightScpae渲染、光跟踪器渲染，mental ray渲染等高级技术。
     本书以家装为例，通过明快的语言、严谨的结构讲授了室内家装效果图的制作方法，从建模、赋材
质、灯光表现到动画游览，一步一步地进行了解析，读者按照书中的步骤进行操作，就可以学会室内
装潢效果图的制作技术。
全书内容包括家装设计基础、效果图制作流程、客厅效果图、卧室效果图、书房效果图、儿童房效果
图、厨房效果图、卫生间效果图，等等，同时还介绍了动态效果图的实现方法。
各实例相对独立、步骤完整。
     本书适合于从事效果图制作、想从事效果图制作的读者朋阅读，特别适合于希望进一步提高效果图
制作水平的读者使用，对装潢专业的大、中学专业、社会培训班也是很好的教材。
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