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前言

　　从Windows出现开始，汇编语言似乎在慢慢地销声匿迹，但本书可以让人放弃这个观点，其实
在Win32环境下，汇编语言依然强大。
　　Why——为什么选择Win32汇编选择Win32汇编的理由是什么呢？
在DOS时代，学习汇编就是学习系统底层编程的代名词，仅要成为一名入门级的汇编程序员，就需要
学习从CPU结构、CPU工作方式、各种硬件的编程方法到DOS工作方式等范围很广的知识。
随着Windows时代的到来，Windows像一堵巨大的墙，把我们和计算机的硬件隔离开。
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内容概要

　　《Windows环境下32位汇编语言程序设计》（第2版）从编写应用程序的角度，从“Hello World!
”这个简单的例子开始到编写多线程、注册表和网络通信等复杂的程序，通过70多个实例逐步深
入Win32汇编语言编程的方方面面。
本书作者有十多年的汇编编程经验，很清楚初学者在哪些地方会遇到问题，所以本书在系统全面地介
绍Win32汇编编程的同时，也穿插了很多作者的经验之谈，使读者能够快速入门并最终熟练地写出各
种Windows应用程序。
　　Windows环境下32位汇编语言是一种全新的编程语言。
它使用与C++语言相同的API接口，不仅可以用来开发出大型的软件，而且是了解操作系统运行细节
的最佳方式。
　　注：本书附光盘
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编辑推荐

　　本书从编写应用程序的角度，从“Hello World!”这个简单的例子开始到编写多线程、注册表和网
络通信等复杂的程序，通过70多个实例逐步深入Win32汇编语言编程的方方面面。
本书作者有十多年的汇编编程经验，很清楚初学者在哪些地方会遇到问题，所以本书在系统全面地介
绍Win32汇编编程的同时，也穿插了很多作者的经验之谈，使读者能够快速入门并最终熟练地写出各
种Windows应用程序。
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