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内容概要

本书通过10个绝佳工业设计作品外观设计案例，系统地讲述了使用3ds Max进行工业产品设计的方法与
技巧。
全书精选了多个门类的工业造型设计实例，详细介绍3ds Max8的操作环境，常用的建模方法，材质、
灯光、摄像机和渲染的设置，以及和某些辅助设计软件的整合应用技巧等。
通过学习这些案例，读者会对工业产品设计的思想和技术有一个全面、深刻的理解和掌握，并可以领
会到3ds Max 8在工业设计中的巨大功能与魅力，从而在学习和工作中体会到创造的乐趣。
     为方便阅读和练习，本书配套光盘中收录了所有实例的素材、最终效果以及max源文件。
    本书可作为工业产品设计、影视广告设计、三维动画设计人员的参考手册，适用于各层次3ds Max用
户，也可作用各大专院校工业设计专业或者社会培训班的教材。
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