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内容概要

本书以开发PhotoSprite（一种包含Photoshop核心图像处理功能的软件）为讲解对象，深入剖析图形图
像编程技术知识，取材新颖、内容丰富、循序渐进、图文并茂，是一本实用性很强的专业用书。
    本书不仅介绍入门知识，还详尽介绍复杂的算法技巧。
在讲述PhotoSprite图像软件的各项功能操作和实现原理的同时，还提供了典型的应用场合和贴切的效
果点评。
读者不仅能掌握制作精美图像效果的技巧，并精通实现这些效果的编程技术，还能开拓思路、举一反
三，自行创作出更加出类拔萃的设计方案。
    本书适合各类想深入掌握图形图像编程技术的开发者阅读，尽管本书采用Visual C#来讲解，但是涉
及到的核心算法都是相通的。
相信平面设计、图像处理、医学成像、分子化学、地理信息、卫星云图、游戏开发和影视广告等领域
内的广大工程技术人员和编程爱好者都会喜欢本书的内容。
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作者简介

联骏，1982年生。
联，取结合、汇聚之意；骏，乃良马、贤才之意；联骏，就是汇聚人气、吸纳贤才、广交天下友。

    本人性格随和，喜交朋友，为人耿直爽快，做事干脆利索，处世冷静，思维严谨，善于从多角度思
考问题，遇到新事物必刨根究地。

    其喜好颇多，涉猎甚广，特
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